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内容概要

《中文版CorelDRAW X6艺术设计实训案例教程》以平面设计软件CorelDraw X6为平台，向读者全面阐
述了平面设计中常见的操作方法与设计要领。书中从软件的基础知识讲起，从易到难循序渐进的对软
件功能进行了全面论述，以让读者充分熟悉软件的各大功能。同时，还结合在各领域的实际应用进行
了案例展示和制作，并对行业相关知识进行了深度剖析，以辅助读者完成各项平面设计工作。正所谓
要“授人以渔”，读者不仅可以掌握这款平面设计软件，还能利用它独立完成平面作品的创作。
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作者简介

平面设计资深专家，曾任多个CorelDRAW技术社区资深版主，较注重CorelDRAW的基础知识，在许
多操作功能上有独特见解，并积累了丰富的软件应用与平面设计实战经验，多年从事CorelDRAW教学
与平面设计工作，拥有十多年丰富的实践和培训经验，精通软件操作，参与过多部CorelDRAW畅销书
的编著工作。
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