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《Redis开发与运维》

内容概要

本书全面讲解Redis基本功能及其应用，并结合线上开发与运维监控中的实际使用案例，深入分析并总
结了实际开发运维中遇到的“陷阱”，以及背后的原因， 包含大规模集群开发与管理的场景、应用案
例与开发技巧，为高效开发运维提供了大量实际经验和建议。本书不要求读者有任何Redis使用经验,对
入门与进阶DevOps的开发者提供有价值的帮助。主要内容包括：Redis的安装配置、API、各种高效功
能、客户端、持久化、复制、高可用、内存、哨兵、集群、缓存设计等，Redis高可用集群解决方案
，Redis设计和使用中的问题，最后提供了一个开源工具：Redis监控运维云平台CacheCloud。
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精彩短评

1、除了集群部分都很好，集群部分redis cluster和那个cache cloud真的不行，还是要看codis和twitter的那
个。
2、真的应该成为国产技术书籍的标杆，不管是书的内容，还是创作团队在网络上公开的博客，文章
等，都是用心之作。唯一个人认为可以再优化的是，监控软件的安装，很多配置都默认写在一些文件
，导致自定义安装目录时带来部分不变，，，但是依然不能妨碍书本身的精品。大力推荐 ，不管是
redis 新手 老手，都能学到很多。
3、redis cluster介绍的非常详细，从原理到实战经验全部都有。
4、v3.0
5、从基础介绍、原理、开发运维一气呵成，难道的好书。
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