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内容概要

《易学python》采用简洁、有趣、易学的方式对python编程语言进行了讲解，其风格与通篇介绍编程
特性、罗列语言功能的大多数编程图书不同，而是引导读者带着好奇，带着问题去学习、掌握python
编程语言，继而编写真实而有用的程序。
《易学python》总共分为3部分，共12章，第1部分介绍了为何使用python来编程。从第2部分起，通过
编写hunt the wumpus游戏带领读者认识并解决编程中的一些实际问题。例如，如何管理复杂的程序，
确保其清晰易懂；如何在程序中使用python标准库，以节省编程时间，同时让程序更容易理解；如何
对编写好的程序进行测试；如何进行面向对象的程序设计。第3部分则使用框架对书中的程序进行完
善，让读者对python的强大功能有一个更深入的认识。本书最后还提供了一些python资源，供读者深
入学习python时参考。
无论您是零基础的python初学人员，还是具有其他语言编程经验，但是想从事python开发的人员，《
易学python》都将带领您踏上有趣的python学习之路
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精彩短评

1、翻译是拿机器直接翻译的吧。
2、入门精品，配合vamei的python系列更好读，博客园地址http://www.cnblogs.com/vamei
3、很有意思的Python入门书
4、一年多了........
5、这本书越读越有趣！非常适合对python一知半解的入门人员。认认真真阅读书里的每一章。本书的
知识覆盖度挺好，知识细节也处理得非常不错。跟着书一边练习一边思考，可以在极短时间内有快速
进步！太感谢这本书了
6、我看过的最好的一本编程入门书 不到300页就已经可以写出好多程序了！强烈推荐给新人。。
7、感觉这书不怎么样啊，第一章那个hunt the wumm。。。游戏是个死循环啊？！！！感觉书本内容
偏介绍。比较肤浅。
8、里面的框架版本有点旧了
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