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内容概要

《算法分析与设计》将计算机经典问题和算法设计技术结合起来，系统深入地介绍了算法设计技术及
其在经典问题中的应用。全书共8章，第1章介绍了算法分析与设计的基本概念和基本方法，第2—8章
分别介绍分治法、动态规划法、贪心法、回溯法、分支限界法、概率算法和近似算法等算法没计技术
，每章均附有一篇阅读材料，介绍了算法领域的一些最新研究成果。书中所有算法均给出了c++描述
，书中所有问题均给出了若干应用实例。
《算法分析与设计》内容丰富，深入浅出，结合应用，图例丰富，可作为高等院校计算机专业本科生
学习算法设计与分析的教材，也可供工程技术人员和自学读者学习参考。
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书籍目录
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2.3 棋盘覆盖问题
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4.1.1 贪心法的设计思想
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4.2.4 贪心选择性质
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习题4
第5章 回溯法
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5.1.1 问题的解空间
5.1.2 解空间树的动态搜索
5.1.3 回溯法的求解过程
5.1.4 回溯法的时间性能
5.2 装载问题
5.3 图着色问题
5.4 Fire Net
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习题5
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6.1.2 分支限界法的设计思想
6.1.3 分支限界法的时间性能
6.2 TSP问题
6.3 电路布线问题
实验6—电路布线问题
阅读材料6——分支限界法在游戏地图寻径中的应用
习题6
第7章 概率算法
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7.1.1 概率算法的设计思想
7.1.2 随机数发生器
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7.2.1 选择问题
7.3 拉斯维加斯（LasVegas）型概率算法
7.3.1 八皇后问题
7.3.2 整数因子分解问题
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阅读材料7随机数生成原理
习题7
第8章 近似算法
8.1 概 述
8.1.1 近似算法的设计思想
8.1.2 近似算法的性能
8.2 顶点覆盖问题
8.3 平方根问题
8.4 TSP问题
实验8—TSP问题的近似算法
阅读材料8 若干NP困难的组合最优化问题的近似算法
习题8
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国际大学生程序设计竞赛试题——The Triangle
模拟试题
参考文献
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精彩短评

1、各种材料，题堆砌而成，没有很好的前后连贯性，不值得阅读。
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