
《Java基础与案例开发详解》

图书基本信息

书名：《Java基础与案例开发详解》

13位ISBN编号：9787302340013

出版时间：2014-1-1

作者：徐明华,邱加永,纪希禹

页数：627

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu111.com

Page 1



《Java基础与案例开发详解》

内容概要

《软件开发新课堂：Java基础与案例开发详解》以目前Java的较新版本JavaSE6.0为依托，结合Java语言
特性和实战案例，充分融入了企业开发过程中编程人员遇到的种种Java核心技术问题和编程思想，全
面系统地介绍了Java语言的基础知识、高级编程技术及应用方向。
书中内容由浅入深、循序渐进，囊括了Java基本语法、数组和常用算法，Java面向对象的编程思想，还
包括一些Java高级特性，并且将一些比较流行的项目融入本书中，如聊天室程序、网络五子棋、仿QQ
的网络聊天软件JQ等，使读者在较短的时间内就能够熟练掌握Java特性和项目实战的方方面面。《软
件开发新课堂：Java基础与案例开发详解》在讲解的过程中，结合Java知识点，引用了大量的应用实例
，并通过源代码一一列举，且每一部分内容都包含详细的注释和技巧提示，有助于初学者理解和把握
问题的精髓，将所掌握的技术灵活应用到后期实际的项目开发过程中。
《软件开发新课堂：Java基础与案例开发详解》既适合初学者使用，也适合作为广大软件开发者和有
一定经验的编程爱好者的参考用书，同时也可以作为高等院校及培训学校相关课程的教材使用。
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