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《C#项目开发全程实录（第3版）》

内容概要

《C#项目开发全程实录（第3版）》以家庭视频监控系统、企业短信群发系统、人事工资管理系统、
企业电话客服系统、卡拉OK点歌系统、企业QQ系统、企业人事管理系统、编程词典销售分析系统、
在线考试系统和图书馆管理系统10个实际项目开发程序为案例，从软件工程的角度出发，按照项目的
开发顺序，系统、全面地介绍了程序的开发流程。从开发背景、需求分析、系统功能分析、数据库分
析、数据库结构、系统开发到系统的编译发行，每一过程都进行了详细的介绍。
本书及光盘特色还有：10套项目开发完整案例，项目开发案例的同步视频和其源程序。登录网站还可
获取各类资源库（模块库、题库、素材库）等项目案例常用资源，网站还提供技术论坛支持等。
本书案例涉及行业广泛，实用性非常强，通过本书的学习，读者可以了解各个行业的特点，能够针对
某一行业进行软件或网站开发，也可以通过光盘中提供的案例源代码和数据库进行二次开发，以减少
开发系统所需要的时间。
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书籍目录

第1章  家庭视频监控系统（C# 4.0+Microsoft
Access 2003+视频采集卡实现）
1
视频讲解：1小时2分钟
1.1  开发背景
2
1.2  系统分析
2
1.2.1  需求分析
2
1.2.2  可行性分析
2
1.2.3  编写项目计划书
3
1.3  系统设计
4
1.3.1  系统目标
4
1.3.2  系统功能结构
5
1.3.3  业务流程图
5
1.3.4  系统预览
5
1.3.5  程序运行环境
6
1.3.6  编码规范
6
1.3.7  数据库设计
9
1.3.8  文件夹组织结构
10
1.4  公共类设计
10
1.4.1  DataCon类
10
1.4.2  DataOperate类
11
1.4.3  SoftReg类
12
1.4.4  VideoOperate类
14
1.4.5  PelcoD类
18
1.5  登录模块设计
21
1.5.1  登录模块概述
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21
1.5.2  登录模块技术分析
21
1.5.3  登录模块实现过程
21
1.5.4  单元测试
23
1.6  视频监控模块设计
26
1.6.1  视频监控模块概述
26
1.6.2  视频监控模块技术分析
26
1.6.3  视频监控模块实现过程
28
1.6.4  单元测试
35
1.7  监控管理模块设计
36
1.7.1  监控管理模块概述
36
1.7.2  监控管理模块技术分析
36
1.7.3  监控管理模块实现过程
37
1.8  录像回放模块设计
39
1.8.1  录像回放模块概述
39
1.8.2  录像回放模块技术分析
40
1.8.3  录像回放模块实现过程
40
1.9  开发技巧与难点分析
41
1.9.1  按Enter键移动鼠标焦点
41
1.9.2  使用图标显示管理员头像
42
1.9.3  云台控制协议
42
1.10  视频采集卡技术
43
1.10.1  视频采集卡选购分析
43
1.10.2  视频采集卡安装
44
1.10.3  视频采集卡中的主要函数
45
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1.11  本章总结
47
第2章  企业短信群发系统（C# 4.0+Microsoft
Access 2000+短信猫实现）
48
视频讲解：1小时12分钟
2.1  开发背景
49
2.2  需求分析
49
2.3  系统设计
49
2.3.1  系统目标
49
2.3.2  系统功能结构
50
2.3.3  系统预览
50
2.3.4  业务流程图
51
2.3.5  程序运行环境
51
2.3.6  数据库设计
51
2.3.7  文件夹组织结构
54
2.4  公共类设计
55
2.4.1  ConnClass类
55
2.4.2  GSM类
55
2.5  登录模块设计
57
2.5.1  登录模块概述
57
2.5.2  登录模块技术分析
57
2.5.3  登录模块实现过程
58
2.6  主窗体设计
59
2.6.1  主窗体概述
59
2.6.2  主窗体技术分析
60
2.6.3  主窗体实现过程
61
2.7  短信群发模块设计
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64
2.7.1  短信群发模块概述
64
2.7.2  短信群发模块技术分析
65
2.7.3  短信群发模块实现过程
65
2.7.4  单元测试
70
2.8  短信接收模块设计
71
2.8.1  短信接收模块概述
71
2.8.2  短信接收模块技术分析
71
2.8.3  短信接收模块实现过程
72
2.8.4  单元测试
76
2.9  电话簿管理模块设计
78
2.9.1  电话簿管理模块概述
78
2.9.2  电话簿管理模块技术分析
78
2.9.3  电话簿管理模块实现过程
79
2.10  常用短语管理模块设计
82
2.10.1  常用短语管理模块概述
82
2.10.2  常用短语管理模块技术分析
82
2.10.3  常用短语管理模块实现过程
83
2.11  开发技巧与难点分析
86
2.12  短信猫技术
87
2.13  本章总结
89
第3章  人事工资管理系统 （C# 4.0+SQL
Server 2008实现）
90
视频讲解：1小时38分钟
3.1  开发背景
91
3.2  需求分析
91
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3.3  系统设计
91
3.3.1  系统目标
91
3.3.2  系统功能结构
91
3.3.3  系统预览
92
3.3.4  业务流程图
93
3.3.5  编码规则
93
3.3.6  程序运行环境
94
3.3.7  数据库设计
94
3.3.8  文件夹组织结构
98
3.4  公共类设计
99
3.4.1  DBConnection公共类
99
3.4.2  DBOperate公共类
100
3.5  登录模块设计
105
3.5.1  登录模块概述
105
3.5.2  登录模块技术分析
105
3.5.3  登录模块实现过程
106
3.6  主窗体设计
108
3.6.1  主窗体概述
108
3.6.2  主窗体技术分析
108
3.6.3  主窗体实现过程
109
3.6.4  单元测试
110
3.7  档案管理模块设计
111
3.7.1  档案管理窗体概述
111
3.7.2  档案管理技术分析
111
3.7.3  档案管理实现过程
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112
3.7.4  单元测试
121
3.8  奖罚管理模块设计
122
3.8.1  奖罚管理窗体概述
122
3.8.2  奖罚管理窗体技术分析
122
3.8.3  奖罚管理窗体实现过程
123
3.9  开发技巧与难点分析
127
3.9.1  文本框只能输入数字
127
3.9.2  在数据库中存取图片
128
3.10  使用水晶报表显示员工信息
129
3.11  本章总结
131
第4章  企业电话客服系统 （C# 4.0+Microsoft
Access 2000+东进DJD161A语音卡
实现）
132
视频讲解：1小时10分钟
4.1  开发背景
133
4.2  需求分析
133
4.3  系统设计
133
4.3.1  系统目标
133
4.3.2  系统预览
134
4.3.3  系统功能结构
134
4.3.4  业务流程图
135
4.3.5  程序运行环境
135
4.3.6  数据库设计
135
4.3.7  文件夹组织结构
139
4.4  公共类设计
139
4.4.1  tbEmployeeClass类
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139
4.4.2  tbEmployeeMenthod类
142
4.4.3  D160A类
147
4.5  主窗体设计
155
4.5.1  主窗体概述
155
4.5.2  主窗体技术分析
156
4.5.3  主窗体实现过程
157
4.5.4  单元测试
160
4.6  自动语音处理模块设计
161
4.6.1  自动语音处理模块概述
161
4.6.2  自动语音处理模块技术分析
161
4.6.3  自动语音处理模块实现过程
162
4.6.4  单元测试
170
4.7  员工管理模块设计
172
4.7.1  员工管理模块概述
172
4.7.2  员工管理模块技术分析
172
4.7.3  员工管理模块实现过程
173
4.8  产品类别管理模块设计
178
4.8.1  产品类别管理模块概述
178
4.8.2  产品类别管理模块技术分析
178
4.8.3  产品类别管理模块实现过程
179
4.9  开发技巧与难点分析
181
4.10  C#中调用API
182
4.11  本章总结
183
第5章  卡拉OK点歌系统 （C# 4.0+Microsoft
Access 2000实现）
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184
视频讲解：1小时2分钟
5.1  开发背景
185
5.2  需求分析
185
5.3  系统设计
185
5.3.1  系统目标
185
5.3.2  系统功能结构
185
5.3.3  系统预览
186
5.3.4  业务流程图
186
5.3.5  程序运行环境
186
5.3.6  数据库设计
187
5.3.7  数据库概念设计
187
5.3.8  数据库逻辑结构设计
187
5.3.9  文件夹组织结构
189
5.4  公共类设计
189
5.4.1  getConnection类
189
5.4.2  tb_musicinfo类
190
5.4.3  tbMusicnfoMenthod类
191
5.5  登录模块设计
197
5.5.1  登录模块概述
197
5.5.2  登录模块技术分析
197
5.5.3  登录模块实现过程
198
5.6  后台数据维护模块设计
199
5.6.1  后台数据维护模块概述
199
5.6.2  后台数据维护模块技术分析
199
5.6.3  后台数据维护模块实现过程
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200
5.7  明星模块设计
209
5.7.1  明星模块概述
209
5.7.2  明星模块技术分析
209
5.7.3  明星模块实现过程
209
5.7.4  单元测试
215
5.8  系统点歌模块设计
216
5.8.1  系统点歌模块概述
216
5.8.2  系统点歌模块技术分析
216
5.8.3  系统点歌模块实现过程
217
5.8.4  单元测试
219
5.9  开发技巧与难点分析
220
5.10  C#中播放视频文件
221
5.11  本章总结
222
第6章  企业QQ系统 （C# 4.0+SQL Server
2008实现）
223
视频讲解：1小时8分钟
6.1  开发背景
224
6.2  需求分析
224
6.3  系统设计
224
6.3.1  系统目标
224
6.3.2  系统功能结构
224
6.3.3  系统预览
225
6.3.4  业务流程图
225
6.3.5  程序运行环境
225
6.3.6  数据库设计
226

Page 11



《C#项目开发全程实录（第3版）》

6.3.7  文件夹组织结构
226
6.4  类库的设计
227
6.4.1  UDPSocket控件
227
6.4.2  Publec_Class类
230
6.4.3  ClassForms类
231
6.4.4  ClassMsg类
232
6.4.5  ClassOptionData类
233
6.4.6  ClassOptionData类
234
6.4.7  ClassUserInfo类
235
6.4.8  ClassUsers类
235
6.4.9  cVideo类
236
6.5  客户端注册模块设计
237
6.5.1  客户端注册模块概述
237
6.5.2  客户端注册模块技术分析
238
6.5.3  客户端注册模块实现过程
240
6.5.4  客户端注册模块单元测试
242
6.6  客户端登录模块设计
242
6.6.1  客户端登录模块概述
242
6.6.2  客户端登录模块技术分析
242
6.6.3  客户端登录模块实现过程
243
6.7  客户端QQ模块设计
245
6.7.1  客户端QQ模块概述
245
6.7.2  客户端QQ模块技术分析
245
6.7.3  客户端QQ模块实现过程
246
6.8  客户端消息发送模块设计
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252
6.8.1  客户端消息发送模块概述
252
6.8.2  客户端消息发送模块技术分析
252
6.8.3  客户端消息发送模块实现过程
253
6.9  服务器端控制台模块设计
258
6.9.1  服务器端控制台窗体概述
258
6.9.2  服务器端控制台窗体技术分析
258
6.9.3  服务器端控制台窗体实现过程
259
6.10  开发技巧与难点分析
262
6.11  UDP协议
263
6.12  本章总结
264
第7章  企业人事管理系统（C# 4.0+SQL Server
2008实现）
265
视频讲解：2小时13分钟
7.1  开发背景
266
7.2  需求分析
266
7.3  系统设计
266
7.3.1  系统目标
266
7.3.2  系统功能结构
266
7.3.3  系统预览
267
7.3.4  业务流程图
268
7.3.5  编码规则
268
7.3.6  程序运行环境
269
7.3.7  数据库设计
270
7.3.8  文件夹组织结构
276
7.4  公共类设计
277
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7.4.1  MyMeans公共类
277
7.4.2  MyModule公共类
279
7.5  登录模块设计
288
7.5.1  登录模块概述
288
7.5.2  登录模块技术分析
288
7.5.3  登录模块实现过程
289
7.6  主窗体设计
291
7.6.1  主窗体概述
291
7.6.2  主窗体技术分析
292
7.6.3  主窗体实现过程
292
7.6.4  单元测试
294
7.7  人事档案浏览模块设计
295
7.7.1  人事档案浏览窗体概述
295
7.7.2  人事档案浏览技术分析
295
7.7.3  人事档案浏览实现过程
296
7.7.4  单元测试
302
7.8  人事资料查询模块设计
303
7.8.1  人事资料查询窗体概述
303
7.8.2  人事资料查询窗体技术分析
303
7.8.3  人事资料查询窗体实现过程
304
7.9  开发技巧与难点分析
305
7.9.1  文本框只能输入数字或单精度
305
7.9.2  在数据库中存取图片
306
7.10  将数据以自制表格的形式
插入Word中
307
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7.11  本章总结
310
第8章  编程词典销售分析系统（C# 4.0+SQL
Server 2008实现）
311
视频讲解：1小时28分钟
8.1  开发背景
312
8.2  需求分析
312
8.3  系统设计
312
8.3.1  系统目标
312
8.3.2  系统功能结构
312
8.3.3  系统预览
313
8.3.4  业务流程图
315
8.3.5  编码规则
315
8.3.6  程序运行环境
316
8.3.7  数据库设计
316
8.3.8  文件夹组织结构
324
8.4  公共类设计
325
8.4.1  DataLogic公共类
325
8.4.2  Useful公共类
331
8.5  产品大类模块设计
334
8.5.1  产品大类模块概述
334
8.5.2  产品大类模块技术分析
334
8.5.3  产品大类模块实现过程
335
8.5.4  单元测试
338
8.6  代理登记模块设计
339
8.6.1  代理登记模块概述
339
8.6.2  代理登记模块技术分析

Page 15



《C#项目开发全程实录（第3版）》

339
8.6.3  代理登记模块实现过程
341
8.7  订货单模块设计
346
8.7.1  订货单模块概述
346
8.7.2  订货单模块技术分析
346
8.7.3  订货单模块实现过程
346
8.8  权限分配模块设计
352
8.8.1  权限分配模块概述
352
8.8.2  权限分配模块技术分析
352
8.8.3  权限分配模块实现过程
353
8.9  开发技巧与难点分析
356
8.9.1  在TextBox中仅输入非负十进制数
356
8.9.2  清空DataGridView中的数据
356
8.10  控件绑定数据源技术
357
8.11  本章总结
359
第9章  在线考试系统（ASP.NET 4.0+SQL
Server 2008实现）
360
视频讲解：1小时58分钟
9.1  开发背景
361
9.2  系统分析
361
9.2.1  需求分析
361
9.2.2  系统功能描述
361
9.2.3  可行性分析
361
9.2.4  编写项目计划书
362
9.3  系统设计
364
9.3.1  系统目标
364

Page 16



《C#项目开发全程实录（第3版）》

9.3.2  系统功能结构
364
9.3.3  系统预览
365
9.3.4  业务流程图
365
9.3.5  构建开发环境
365
9.3.6  数据库设计
366
9.3.7  数据库概念设计
367
9.3.8  数据库逻辑结构设计
368
9.3.9  文件夹组织结构
369
9.4  公共类设计
370
9.5  登录模块设计
371
9.5.1  登录模块概述
371
9.5.2  登录模块技术分析
372
9.5.3  登录模块实现过程
372
9.6  随机抽取试题模块设计
374
9.6.1  随机抽取试题模块概述
374
9.6.2  随机抽取试题模块技术分析
374
9.6.3  随机抽取试题模块实现过程
375
9.6.4  单元测试
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