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章节摘录

版权页：   插图：   3.8.1友好用户界面的基本要求 用户界面应充分发挥可视化程序设计的优势，采用图
形化操作方式，满足用户的使用要求，尽量做到简单、方便、一致，为用户提供友好的操作环境；用
户界面设计保持风格一致，系统与各子系统的命令或菜单采用相同或相似的形式；数据输入界面的设
计应以方便输入为准；查询用户、数据录入员及部门管理员只能在工作站登录，无权直接对数据库进
行任何操作，由系统管理员完成各种对数据库的直接操作；在各个层次和各种操作界面上，尽可能提
供在线帮助功能和一定的错误恢复功能。 图书管理系统系统的界面由一系列窗口构成，一般分为登录
窗口、主窗口、多个子窗口、对话框、报表等。子窗口的设计要和系统功能联系，以不同的系统功能
来构建相应的窗口。这里只介绍友好用户界面的基本要求，具体的界面设计详见以后各个单元。 （1
）直观的设计。 设计用户界面时应该使用户能够直观地理解如何使用用户界面，直观的设计能够帮助
用户快速地熟悉界面。例如，按钮和选择项尽量安排在同样的位置，便于用户熟练操作。另外输入画
面尽量接近实际，例如，会计凭证录入画面应与实际的凭证一样，用户在终端上录入凭证，仿佛用笔
在纸上填写，增强人机亲和力。 （2）及时的帮助。 用户界面应有帮助功能，提供给用户以必要的帮
助信息。当程序执行中出现错误操作或可能会出现错误时，应给出醒目的提示，告诉用户应该怎样避
免错误的产生和怎样降低可能造成的损失，告知使用者产生错误的可能原因及解决方法。 （3）有益
的提示。 当用户完成某种操作后，应及时给予提示，让用户始终了解界面的状态、界面元素的状态和
系统操作的状态。例如输入数据时，可在屏幕底部给出数据的说明，让用户知道应输入什么样的数据
。 关键操作要有提示或警告。对于某些要害操作，应事先预防错误，无论操作者是否有误操作，系统
应进一步确认，进行强制发问或警告。 （4）方便的导航。 不同的用户喜欢采用不同的方式来访问界
面上的控件，界面上的控件应该设计成可以通过鼠标、Tab键、方向控制键以及其他的快捷键方便地
访问。 （5）快捷的输入。 多数MIS软件的数据输入量较大，对于一些相对固定的数据，不应让用户
频频输入，而应让用户用鼠标轻松选择，用户界面的输入尽量采用下拉列表方式选择输入，以避免出
错。例如“性别”是相对固定的数据，其值只有“男”和“女”两项，应采用列表框选择输入。 （6
）得体的外观。 设计界面时根据用户与界面交互的频率和时间长短等因素决定界面的外观。窗口中各
部件合理布置，图形、颜色应搭配和谐，以减少单调性。
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