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内容概要

本书将现代多媒体流水线的不同方面(如内容的创建、压缩)集成到了一起。作者根据自己多年的教学
实践和在行业中的工作经验，讨论了设计端到端多媒体流水线时涉及的问题，并给出了丰富的实例，
如数字电视、IPTV、移动部署以及数字电影流水线：此外，本书还包括当前多媒体问题的最新内容，
包括对MPEG-4的讨论和MPEG-21中的最新进展，从而创建一种能够进行无缝数据交换的框架。
本书基于英文原书进行改编，保留了其中的基本内容，压缩或删除了一些高级内容，更加适合作为国
内高校本科生或研究生的多媒体课程教材，同时也适合作为多媒体技术研究人员与开发人员阅读和学
习的参考用书。
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保劳格·哈沃达尔( Parag Havaldar)干1996年从美国南加州大学获得计算机视觉与图形学博士学位，此
后一直在多媒体行业为多媒体流水线（从创作、压缩、发布到数字版权管理）设计／架构软件解决方
案。目前，Havaldar博士任索尼图片图像工作室(Sony Pictures Imageworks)的软件总监，他的团队所开
发的技术用于在各种电影中创建程式化和逼真的角色动画，如《爱丽丝漫游仙境》、《怪兽屋》、《
全民超人汉考克》以及《蜘蛛侠》等。Havaldar博士目前还兼任南加州大学计算机科学系教员，教授
研究生的多媒体课程。

杰拉德·梅迪奥尼( Gerard Medioni)于1977年在法国国立巴黎高等电信学院获得工程师证书，分别
在1980年和1983年从美国南加州大学获得硕士和博士学位，此后一直在南加州大学工作，目前是计算
机科学与电子工程系教授、机器人和智能系统研究所( IRIS)副主任。他的研究兴趣广泛，包括计算机
视觉和人工智能、模式识别与机器学习、多媒体系统等。Medioni教授已经出版过3本著作，发表过50
余篇期刊论文和150余篇会议论文。
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