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内容概要

Python是目前最流行的动态脚本语言之一。本书由浅入深，全面、系统地介绍了使用Python进行开发
的各种知识和技巧。 本书内容包括Python环境的安装和配置、Python的基本语法、模块和函数、内置
数据结构、字符串和文件的处理、正则表达式的使用、异常的捕获和处理、面向对象的语言特性和设
计、Python的数据库编程、Tkinter GUI库的使用、HTML应用、XML应用、Django网页开发框架的使
用、测试驱动开发模式应用、Python中的进程和线程、Python系统管理、网络编程、Python图像处理
、Python语言的扩展和嵌入以及Windows下Python开发等。为了便于读者学习，本书每个章节中都提
供了详尽的例子，结合实例讲解各个知识点。 本书适合Python爱好者、大中专院校的学生、社会培训
班学生，以及系统管理员、界面开发人员、Web开发人员、网络编程人员等有关人员学习、使用。
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精彩短评

1、全书没有一个整体架构讲解，零散的知识点罗列，类似指导手册，查询还可以。作为第一本书只
会看得云里雾里。不适合零基础。或许看过其他书再看还有用，但这样就不用再看这本了。
2、看完一套教学视频之后在多看上发现了这本书，出乎意料的好用呢。再看看说明书什么的吧，用
了python总感觉自己已经可以写代码了呢！哈哈哈哈哈
3、挺好一本书，看完learn python the hard way之后再把这本过一本基本就可以自己学着写项目了，就
是封皮做成l廉价励志书的款。。。
4、这本书并不是一门适合入门的图书，而且内容也有部分错误，不是很多，不过对于初学者来说已
经是大问题了。还好这不是我的第一本入门书，不推荐购买。
5、PPT就是教学视频扒下来的。如果想更快上手就结合MOOC的大学云课程一起学习Python。
内容有错误，较多。不太适合新手上路。
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