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章节摘录

版权页：   插图：    第二节 动画的内容与构成形式 内容是事物存在的内涵，动画的内容是根据导演的
构思和脚本设定的，是构成动画形态的基本要素。 动画片的制作工艺复杂而又繁重，必须有完善的工
具、专门的技术和严密的组织。动画片是“画出来的运动”，在影片中呈现于观众面前的每一个形象
、每一组动作和每一组镜头，无不是由一张张制作出来的画面所构成的，这些画面就形成了动画作品
艺术表现的最基本的单位。动画艺术的实验思想在不同国度、不同地区和不同的时代文化背景下所展
现出来的形式、内容也是异彩纷呈，琳琅满目。 动画片的绘制过程比起好的绘画作品来讲却包含了更
多东西，动画片制作者必须有银幕写作的知识：安排情节、前提人物冲突危机、高潮、说明对话和表
演，这些因素决定了他们所要创造的角色的个性的类型、表现和行为，此外，如果动画片绘制还含有
角色嘴部的动作。比如说话或唱歌，那么，动画片制作者就需要有语言学方面的知识，如果表现角色
对音乐的响应，那么动画片绘制者还必须拥有音乐和节拍的知识，动画制作者还必须知道动画制作摄
影机的工作原理，并且要知道角色的动作如何能与胶片的速度合拍。 在这里我们仅仅探讨视觉范畴的
内容，著名漫画家瑞克斯格里根在经历了《玩具总动员》、《蚂蚁》等动画电影的创作后总结说，“
对一个漫画家真正的考验不在于他是否能让一个角色在屏幕上动起来，而在于仅仅通过角色的表演和
行为，就能够让观众相信角色的弦外之音。”那么，动画设计师必须通过角色的形象、动作、表情等
达到诉说目的。 第三节元 素 元素是动画形态构成中最小的组成部分。 与其他设计学科的构成一样，
动画形态构成的元素是点、线、面等，以形成具有动画特色的形象，但是动画形态构成还有新的元素
：空间和时间。 动画形象以具象为主，当我们对这些形象进行结构的分析时，会发现他们都是由最小
的点、线、面的元素依照一定的构成法则讲行排列的。 在动画形态的认知中，我们是否可以将元素快
速抽离出来，达到以下的观念： （1）写实而具象的形象并不是动画唯一的表达方式。 （2）在探求事
物的外在形态时，一定要研究其内在的结构及元素：点、线、面。 （3）要大胆试验，以全新的形象
改变固有的具象认识。 （4）事物作为形态的来源，在重新设计之后被赋予了新的涵义。
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编辑推荐

《普通高等教育艺术设计类专业"十二五"规划教材:动画形态构成》适合动画、动漫、艺术设计等相关
相近专业院校师生作为教材使用，也可以为专业人士提供参考借鉴。
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