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《动漫角色造型设计》

内容概要

动漫角色造型设计是将动画艺术视觉化的第一课，也是动画教育中必不可少的基础课程。该书以动漫
角色造型设计为切入点，使学生通过系统的学习逐步掌握动漫角色造型设计的基本知识和技能，增强
动漫角色造型的设计能力及表现力。同时本教材图片范例紧跟动画的发展，其内容丰富，案例新颖，
是一本实用性强、案例丰富的教材。
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