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章节摘录

版权页：   插图：   源操作数指出的是一个源地址或一个可立即使用的数据（简称立即数），表示操作
的对象或操作数来自何处，它与目的操作数之间要用“，”号隔开。 如指令“MOV R6，A”中，A为
源操作数，R6为目的操作数。 操作数按其作用分为立即数和地址两类： （1）立即数。立即数就是在
指令中可立即使用的数据，实际使用时，应在具体数据前面加“#”。例如：数据传送指令“MOV R5
，#0FFH”中，将立即数FFH传送到存储器R5中。立即数有下列形式： A.立即数是二进制数时，以字
母“B”作为结束，如#100101108。 B.立即数是十六进制数时，以字母“H”作为结束，如#87H，但若
最高位为A～F中的字母，则前面还要加一个数字“0”，如#0ABH等，如果这个“0”忘了加上，汇编
程序将认为所写的是一个标号（如ABH），而不认为是十六进制数，从而出现错误。对于指令中出现
的地址，也必须符合这样的规定。 C.如果立即数的最后没有结束字母，则默认为十进制数，如#10。
而#10H则等于#16。 D.如果立即数是一字符，需加成对的单引号，如指令“MOV A，#‘A’”。 E.立
即数也可以用定义过的标号来代替，这种定义要用到伪指令EQU等。 （2）地址。地址分为2种：寻找
数据的地址和程序执行的地址，例如：“MOV A，30H”，其功能是将地址为30H存储器内的数据送
到存储器A（地址为EOH），30H和A就是寻找数据的地址。 再如：“JB OEBH，ddd”，其功能是判
断位地址为EBH的数据是否为l，如果为l就跳到ddd处执行程序，ddd就是程序执行的地址。 对于地址
，在实际使用时，可以有多种选择： A.二进制数、十进制数或十六进制数地址，如“MOV A，30H”
等。 B.标号地址，如“MOV A，SUM”，SUM应该在程序中某处加以定义。 C.带有加减的表达式，
如SUM为已定义的标号地址，则SUM+1或SUM一1等都可作为地址来使用，例如“MOV A，SUM+1”
。 D.为了便于记忆，可以使用特殊功能寄存器名，如“MOV A，P2”等。 E.对于程序执行的地址，
除了可以采用上面提到的各种数值、标号地址以及表达式外，还允许采用一个专门的符号“＄”，它
表示当前指令所在的地址。 例如：“JNB TF0，＄”，表示TF0这一位为零时，还转移到这一指令，实
际上就是在TF0为零的条件下，程序停留在这一步。
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