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内容概要

本书立足于工程实践经验，首先介绍FPGA的原理、语法、设计技巧，然后详细介绍了7项常用技术的
实现。每项技术从以下几方面介绍：相关技术介绍、FPGA方案框图设计、子模块设计、仿真和测试
、项目开发过程中遇到的问题、定位和解决措施，其中插入了大量的状态机转换图和关键代码，方便
读者学习。
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