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《游戏时代》

内容概要

《游戏时代:I:天机破》主要内容：两年一度的极限奥运会在风景如画的海滨城市洛城举行，这是极限
飙客们展示自己的最大舞台。极限运动源自上个世纪初，是人类挑战自身肉体和精神极限的冒险运动
。
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精彩短评

1、意犹未尽
2、都快忘了说的是什么，我是奇幻迷~
3、很新颖的穿越
4、这是我看的第一本方白羽的书=V=
5、豆瓣没有二，二最好
6、当年高中的时候在杂志连载上看到这部小说简直惊为天人，后来杂志出到第四部就没有连载后面
的了。等了几年才终于看到全集的电子书。七部小说感觉作者是不是写了后面忘记前面了，前面留下
的伏笔也不管了，设置的人物也不交代结局。看了很多好莱坞科幻电影之后再看就发展这个设置真的
也不怎么样。
7、非常喜欢方白羽的作品
8、庄周梦蝶，蝶梦庄周？天机之破，仅仅是个开端。
9、第一本让我开始系统思考世界的书
10、　　  第一次看天机破是在大三的时候，08年。
　　  我看书几乎没什么品位的，那时8个人挤一个宿舍，别人看什么自己也就跟着瞅瞅。大三是大学
四年最无趣的时候：大一有着新鲜感，大二轻车熟路的刷FB＆与心爱的MM花前月下，大四在就业与
毕业设计中煎熬，唯有大三，课还是那些课，游戏还是那些游戏，恋爱还是那些场景，可是没有了新
鲜感，没有了激情。成天感怀一个天堂，一个自己不能确切定位却能给自己以爱与归属感的地方。看
完天机破，真有种梦想照进现实的错觉。
　　  一口气看完的。我原来没怎么读过奇幻的，只是诛仙跟搜神记大体翻过。人物的出场，中间的
场景错综变换，有惊无喜的看下去。直至结束那个大大的问号才真正撩拨起感觉，让我有种初夜的兴
奋。看过那么多穿越式的电影，时间旅行啥的，那种思想上的新鲜让我看到一个不一样的世界。相对
于电影与文字，我更愿意用恐怖片的欧美与日韩风格差异做参照，想象上的空间才是值得推崇之处，
就是那种越想越有感觉的感觉才让我久久不能平息。也许是先天愚钝，总之大脑里那个恢宏大气又无
限神秘的世界让我一次次的向往。
　　  当然每个关于时间错位的故事都有硬伤的，许多类似电影的影评也不遗余力地指出来，可是我
还是乐此不疲的翻看。我要的不是技术上的完美，仅仅是一个足够让我天马行空的瑰丽空间。如此而
已~
11、什么是真实什么是虚幻？嘿，谁知道，谁管他。
12、当时读的时候那叫一个惊艳啊。好像那时候还没什么基于网游的小说。
13、那个年代，乃至放到现在也是出众之作
14、隔了快8年，终于把当年看《奇幻》挖的坑给填上了。前半段武侠套路还不错，后面的科幻部分主
角光环还是有点重了。
15、一个字“好”！
16、这是部很早之前的小说，但是却是本很好看的故事，讲了很多东西，推荐大家有机会看看，不像
书的名字那样，只是关于游戏的。
17、内容简介弄错了吧，第一部失忆的白痴，第二部才以夏风的身份讲述前传。简介是第二部的内容
。被作者庄周梦蝶般的世界观震了一下，最后的结局点睛之笔，不剧透，啦啦啦
18、黑客帝国式的小说，精彩
19、总体一般吧 结尾仓促外加略扯 没有感觉以前看方白羽的那些作品的感觉好 不知道是作品本身的
原因 还是这些年过去 自己的喜欢和品位都变了
20、高中读过1和2，文笔略显粗糙，但绝对让你想象如天马行空飞越。很不错！

21、方白羽奇幻类最好看的一部了
22、初二时看的连载
23、高中看的
24、当年迷死我的一本书。
25、终于开始看方白羽了，果然不错！
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26、机缘巧合之下看了这本书。本人是从第二本看起的，觉得更有意思是，从第二本看起更有意思，
奇幻般色彩。
27、中学时代的美好记忆。
28、很早之前读的，昨天跟人聊三体时候想起来这个。。微妙地相通指出阿。方白羽的文笔对我的审
美而言略粗糙
29、完美
30、故事性很强，脱离了网络小说不断打怪升级的模式，只是最后用量子物理学去解释宗教的生命与
轮回也是看晕了
31、虽然有剽窃黑客帝国的成分，不过比起很多的科幻、历史小说要出彩
32、少2：失落的奥德赛
33、好神奇我好像就是梦到了书里面的人物记不清了⋯⋯
34、值得一读。。。
35、很厉害吧
36、比较糙的一本书，方白羽写书不精细，中间写得最好的也就是主角当奴隶的那一段，最后那段无
力吐槽，科幻不好写的，写科幻要慎重。
37、呵呵呵呵，有嫌疑~~~
38、特别棒
39、高中时奇幻版最爱之一
40、即将离职的日子，无事可做，就找了本打发时间，找找上学时候的感觉。总体来说比一般的网络
小说高了一个档次，但后劲有点乏力，没能勾引读下去的欲望，全集看了一半吧，逻辑不是很严谨。
剧情很像电影《异次元骇客》。
41、惊才绝艳方白羽。
42、好看好看，不过第一本有点鸡肋
43、四都出来了，豆瓣怎么没有的
44、类似盗梦空间的设定，不是我的菜，但想象力还是可以的
45、多年前看觉得不错
46、记得是n年前看的，不知道怎么翻了出来。怀念过往
47、这不是第一部，白痴的么？看剑侠想到游戏时代，当年每周守着连载看的神作，谁能搬这上荧幕
牛叉了，后面全感游戏层出不穷，不过，方白羽的这个跨越古今联合东西，二进制和意识，真实和虚
幻，写的畅快无比，致使看盗梦空间是有艳无惊。
48、人物塑造过于平面
49、初中时期看的书，现在重新看一次
50、看过1和2，后面的没看完
51、很喜欢，看了好多年了！！！
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精彩书评

1、第一次看天机破是在大三的时候，08年。我看书几乎没什么品位的，那时8个人挤一个宿舍，别人
看什么自己也就跟着瞅瞅。大三是大学四年最无趣的时候：大一有着新鲜感，大二轻车熟路的刷FB＆
与心爱的MM花前月下，大四在就业与毕业设计中煎熬，唯有大三，课还是那些课，游戏还是那些游
戏，恋爱还是那些场景，可是没有了新鲜感，没有了激情。成天感怀一个天堂，一个自己不能确切定
位却能给自己以爱与归属感的地方。看完天机破，真有种梦想照进现实的错觉。一口气看完的。我原
来没怎么读过奇幻的，只是诛仙跟搜神记大体翻过。人物的出场，中间的场景错综变换，有惊无喜的
看下去。直至结束那个大大的问号才真正撩拨起感觉，让我有种初夜的兴奋。看过那么多穿越式的电
影，时间旅行啥的，那种思想上的新鲜让我看到一个不一样的世界。相对于电影与文字，我更愿意用
恐怖片的欧美与日韩风格差异做参照，想象上的空间才是值得推崇之处，就是那种越想越有感觉的感
觉才让我久久不能平息。也许是先天愚钝，总之大脑里那个恢宏大气又无限神秘的世界让我一次次的
向往。当然每个关于时间错位的故事都有硬伤的，许多类似电影的影评也不遗余力地指出来，可是我
还是乐此不疲的翻看。我要的不是技术上的完美，仅仅是一个足够让我天马行空的瑰丽空间。如此而
已~
2、很失望的发现居然这么少的人关注这本书。感觉可能因为名字的原因吧，如果直接叫千机变副标
题可能会好点。这本书的境界是那些个什么黑客帝国达不到的！你们惊叹于黑客帝国的宏大奇异的想
象世界，还不如去领略此书中的意境。
3、对世界的设定，上升到哲学的高度后，真实和虚幻、善与恶就会有另一层意义。黑客帝国中提出
的永恒命题就是：如果这个世界是虚假的，但真实的世界是黑暗而残酷的，你愿意在虚假的世界中享
受虚假的幸福，还是愿意在真实的世界中残酷地活着？天机破也是关于真实和虚幻世界的，提出的问
题是：当一个失忆的间谍来到游戏世界，他的目的是啥？前提是，当你知道真相⋯⋯天机破设定了一
个游戏世界，少数掌握作弊码的人成了其中的异类，后来各自创立了不同的宗教，后来被游戏管理者
铲除，而这个世界目前就是我们历史上的南宋夏金时代。作为犯罪高手的猪脚，要在游戏世界中获得
终极作弊码，据说是和东西方宗教经典著作有关系的东西。游戏管理者、游戏世界中的敌人、游戏外
世界中的黑道、警察都在和猪脚作对，而猪脚恰好又遗忘了自己的身份和经历。逻辑自洽绝对没得说
，这一点和黑客帝国也很像。不到最后，永远不知道猪脚的目的是什么。黑客帝国中的主线是战胜机
器世界，回到真实的人类世界。天机破的目的呢？似乎是在说网游对人类的不良影响已经导致了人类
文明的倒退，但基于该网游已经深入世界各个角落的现实，贸然关闭不合适也不可能，只能让网游中
出现一个掌握终极作弊码的超人，出现绝对大一统的格局，然后让玩家觉得bug太大无法玩，自动退
场？这个目的是否可行我们不知道，估计这是下一部或者下下部游戏时代讨论的内容。但在这一部的
结尾，作者又发出疑问：难道这个游戏外的真实的人类世界，也是虚幻的？
4、我只能说我无法想象这本书的恣意磅礴，两年前在图书馆看到这本书的时候，只剩下惊艳。这本
书的封面已经破旧，连胶面都开始脱落，一眼就能看到里面的页面——活生生像三流出版物。我承认
我是冲着方白羽的名气去看的，因为听说过大陆新武侠派代表人物的大名，却一直没看过他的书。这
本书就像是一个惊喜，一时间图书馆里其他小说都变得黯然失色，只剩下这本封面破旧的书籍，像上
古孤本一样。小说里营造的“真实幻境”栩栩如生，忘记了过去记忆的主角“白痴”在沙漠的炙烤中
醒来，这本书就此开始。从被商队收留，和悍匪缠斗，甚至差点死在沙漠里，种种情节就像是在生死
边缘中徘徊，在差点死亡的时候，他被拉回了现实。原来所有的危险都是游戏一场，但是游戏里的生
命却不会重来。换言之，这就是一次真实的生命，死了便是死了，再也不会在游戏中醒来。而为了查
清楚自己究竟是谁，“白痴”不得不再次进入游戏。角斗场上的生死斗争，南宋和大金的两军交战，
他不得不以自己一个斗奴的身份去扭转乾坤。然而危险无处不在，似乎随时都有丧命的危险，“白痴
”就像被架着脖子走的囚徒，只能一步一步咬着牙走下去，而不能后退。而随着剧情的推进，现实中
又有更大的阴谋卷了进来。这个世界是真实还是幻境，“白痴”的真正身份又是什么？连他自己也不
知道。无意入棋局，却身在棋局。在他人的棋局。他以为邂逅雪妮便拥有了爱情，却发现这爱情这么
地不稳定。雪妮的身份决定了两人不可能顺利地在一起，藏在巨大阴谋下的世界，究竟是真实的，还
是虚幻的？第二部以后就没看了，所以还是不清楚这个宏大的世界究竟是什么。
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