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内容概要

张志勇和范科峰编写的这本《数字版权管理与安全技术》全面讨论和阐述了数字版权管
理(DigitalRightsManagement，DRM)的相关原理和方法、关键技术、国内外标准技术规范和原型系统实
例等。全书分为四大部分，共8章。第一部分，着重分析DRM体系结构和最新国内外研究现状；第二
部分，研究并探讨了密码学保护技术、DRM使用控制和数字水印技术等DRM三种关键技术；第三部
分，阐述DRM安全增强系统、国内外技术标准规范和一个原型系统。最后，提出了多媒体社交网络下
的数字版权保护和信任评估等开放问题与挑战。

《数字版权管理与安全技术》不仅适合于从事数字版权保护、信息系统安全、信息管理与电子商务等
研究与开发的科研人员、工程技术人员、管理与决策人员等，也可供高等院校、科研单位作为研究生
及高年级本科生的教材或参考书。
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编辑推荐

张志勇和范科峰编写的这本《数字版权管理与安全技术》全面讨论和阐述了数字版权管理的相关原理
和方法、关键技术、国内外标准规范和原型系统实例。全书分为四大部分：第一部分为数字版权管理
概述；第二部分详细讨论和阐述了DRM三种关键技术；第三部分为DRM安全增强及标准化应用；第
四部分重点介绍面向DRM应用的多媒体社交网络新趋势和进展。
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