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《深入解析Windows操作系统：第6》

内容概要

《深入解析Windows操作系统：第6版（上册）》是著名的操作系统内核专家Mark Russinovich和David
Solomon、Allen Ionescu撰写的关于Windows操作系统原理的最新版著作，全面深入地阐述了Windows
操作系统的整体结构及内部工作细节。本书针对Windows 7、Windows Server 2008 R2做了全面更新，通
过许多练习实验让你直接感受到Windows的内部行为。另外，本书还介绍了一些高级诊断技术，以便
使系统运行得更加平稳和高校。无论你是开发人员还是系统管理员，都可以在本书中找到一些关键的
、有关体系结构方面的知识，从而更好地做系统设计、调试，以及性能优化。
《深入解析Windows操作系统：第6版（上册）》适合广大Windows平台开发人员、IT专业从业人员等
参考阅读。
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