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《Storm源码分析》

内容概要

本书从源代码的角度详细分析了Storm 的设计与实现，共分为三个部分，第一部分介绍了Storm 的基本
原理以及Storm 集群系统的搭建方法，第二部分深入剖析了Storm 的底层架构，如Nimbus、Supervisor
、
Worker 以及Task，第三部分系统讨论了Storm 如何实现可靠的消息传输，如Transaction Topology 以
及Trident。
本书适用于程序员、架构师以及计算机专业的学生。
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