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内容概要

本书是配合C++程序设计的指导教材，独立于任何C++/Visual C++教科书，重点放在C/C++语言的基
本语法部分，尤其是类和对象，运算符重载，继承，多态这些内容。本书涵盖了C/C++所有的基础语
法知识，并且讲解清晰易懂，内容详尽。从零开始，通过详细的示例，由浅入深、循序渐进地指导初
学者掌握C++这门大型编程语言，培养实际分析问题和编程的能力，提高读者和学生的综合素质。
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