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《駭客與畫家》

内容概要

本書檢視駭客的世界，以及駭客活動背後的動機。在這個日漸電腦化的世界裡，駭客是個帶有多重意
義的名詞，它對創意使用者帶來尊崇，也對規矩破壞者帶來鄙視意味。Paul Graham 的散文引領讀者瀏
覽他筆下的駭客世界，一個聰明才智泛流的新荒野。
為什麼一個唸不完高中的孩子，最後卻晉身為世上最有權勢的人？科技是否將建立出新的鴻溝，一端
是懂得使用科技的人，一端是不會使用的人？微軟是否將接掌網際網路？我們該拿垃圾郵件怎麼辦？
這些都是本書討論的議題。
如果你想瞭解駭客心理在想什麼，這本書可以回答你的問題。如果你已經是個駭客，或許，你能從這
本散文集中發現自己的身影。
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《駭客與畫家》

精彩短评

1、我喜欢这本书，可惜读的时机晚了些，故事里头有的已经是经历的过去式了，但是感受到作者想
说的事，想想也挺好的，至少不孤单
2、杂谈的书，讲一个群体和思维
3、做事最重要的是，有品味。
4、brilliant!!
5、黑客和画家都是艺术家
6、看之前不知道原来是本Lisp传教书...
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《駭客與畫家》

精彩书评

1、這是一本散文體裁的... 科普書籍吧。駭客 (hacker) 一直以來總有兩種意涵；一種壞的，一種好的。
壞的意涵從好的意涵演變而來，而好的意涵原本有些壞的意味。不，Graham 沒有告訴你駭客是什麼
，不過他把駭 (hack) 這個動詞解釋得淋漓盡至。如果你看到書名就發噱，那麼最好想想你這麼作的理
由。
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《駭客與畫家》

章节试读

1、《駭客與畫家》的笔记-全

        - 我們的時代是程式設計師主導的時代，而偉大的程式設計師就是 hacker。
- Hacker 追求的三個特色，好玩，高智商，探索精神，而不是實用性和金錢。
- Hacker 倫理之二，你可以用電腦創造美和藝術，使生活更美好。
- 惡意入侵電腦系統的人應該被稱為 cracker，hacker 是指那些最優秀的程式設計師。
- 應該把 hacker 和 畫家 當作同一種人看待，他們都是創作者。
- 行為怪異和憤世嫉俗的人比普通人更可能成為 hacker。
- Hacker 的最高境界是創造規格。
- 賺錢的軟體往往不是好玩的軟體。
- Hacker 如何才能做自己喜歡的事情？答案是像音樂家一樣，找一份養家糊口的“白天工作”。
- 面試程式設計師的時候，主要關注的就是業餘時間他們寫了什麼軟體。
- 應該定期的從頭開始，而不要長年累月在同一個項目上，試圖把最新想法加進去。
- Hacker 可以通過觀看優秀的程式學習程式設計，不是看它們的執行結果。
- 一幅畫是逐步完成的，過早優化是一件危險的事情。
- Hacker 就像畫家，工作起來是有心理周期的。有時候你有了一個令人興奮的新項目，願意為它一天
工作16個小時。但過了一陣子又會覺得無聊，對所有事情都提不起興趣。
- 正確的合作方法是將項目分割成嚴格定義的模塊，每一個模塊由一個人明確負責。
- 從他人的角度思考問題正是成功的奧秘所在。
- 判斷一個人是否具備 “換位思考” 的能力有一個好方法，那就是看他怎樣像沒有技術背景的人解釋
技術問題。
- 在達芬奇的年代，繪畫並不是一件很酷的事情，達芬奇用自己的工作推動繪畫成為一種偉大的表達
方式。同樣，程式設計到底能夠有多酷，取決於我們能夠用這種新媒介做出怎樣的工作。
- 只有深入了解當前的技術，hacker 才能構想下一代技術，知識產權的擁有者也許會說不，我們不需要
你的幫助，我們自己就能開發下一代技術。他們錯了，在電腦工業歷史上，新技術往往是由外部人員
開發的，所占比例高於內部人員。
- 如果我們不可以研究當前的技術，不能思考如何改進它，那麼我們怎樣才能開發出新技術呢？
- 如果 hacker 有自己的節日，那就是 4 月 1 日愚人節，你可以放心地作弄其他人。
- 專制國家會腐敗，腐敗國家會貧窮，貧窮國家會弱小。
- 不要在半夜發佈程式碼，然後回家睡覺。
- 管理企業其實很簡單，只要記住兩點：做出用戶喜歡的產品，保證開支小於收入。你就會超過大多
數創業公司，隨著事業發展，你自己就能琢磨出其他的訣竅。
- 幾個 hacker 搞懂如何租用辦公室，或者如何雇用銷售人員，要比那些公司搞懂如何正確寫出軟體容
易得多。
- 想致富？最好的辦法就是自己創業，或者加入創業公司。你想安穩的工作四十年，還是全力拼四年
？
- 隨著工業化時代的來臨，手工藝人越來越少。目前還存在的最大手工藝人群體就是程式設計師。
- 如果解決方法是醜陋的，那就肯定還有更好的解決方法，只是還沒有發現而已。
- 那些內核最小，最乾淨的程式語言才會存在于進化的主幹上，因為它們的生命力最頑強。
- 現在被認為運行速度慢的語言，將來會有更大的發展空間。
- 浪費程式設計師的時間而不是浪費機器的時間才是真正沒效率的。隨著電腦速度越來越快，這會變
得越來越明顯。
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