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内容概要

内容简介
本书全面系统地介绍了利用FoxPro进行程序设计的技术，以一个实例贯穿全书，介绍设
计一个FoxPro程序的全过程。先介绍数据库的定义、FoxPro的工作环境、索引等基础的知识，
然后介绍标签和报表、数据输入屏幕以及菜单的设计，说明程序结构、内存变量、弹出菜单、打
印、联机帮助以及多用户应用程序的设计和开发。本书几乎涉及了FoxPro程序设计的所有方
面，示例丰富、易懂，是学用FoxPro开发应用程序的一本好的指南，适合于所有学习FoxPro的
读者。
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