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内容概要

本书内容涉及文本和图形图像素材的控制和使用、对象显示与擦除、创建动画效果、创建交互响应、
实现决策判断、创建导航系统、使用知识对象、使用变量和函数以及程序的打包和发布。
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编辑推荐

作为一款优秀的多媒体全制作工具，Authorware 7广泛应用于教育、娱乐、科学等各个领域。本书结合
作者多年的多媒体开发制作经验，通过大量内容丰富、生动活泼的实例，理论联系实际，深入浅出地
介绍了使用Author ware 7制作多媒体程序的基本方法和技巧。本书最后通过几个综合性的实训，使读
者在系统掌握Authorware多媒体程序制作理念的同时，达到举一反三、融会贯通的目的。全书共分14
章，内容涉及文本、声音、数字电影、动画、交互、框架、导航、变量与函数、知识对象和程序的打
包与发布等方面。本书内容丰富、结构清晰、语言简炼，具有很强的实用性和可操作性，既可作为大
中专院校的教材，也可作为各类培训学校的培训教材。
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