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《Android 源码设计模式解析与实战》

内容概要

本书专门介绍Android源代码的设计模式，共26章，主要讲解面向对象的六大原则、主流的设计模式以
及MVC和MVP模式。主要内容为：优化代码的首步、开闭原则、里氏替换原则、依赖倒置原则、接
口隔离原则、迪米特原则、单例模式、Builder模式、原型模式、工厂方法模式、抽象工厂模式、策略
模式、状态模式、责任链模式、解释器模式、命令模式、观察者模式、备忘录模式、迭代器模式、模
板方法模式、访问者模式、中介者模式、代理模式、组合模式、适配器模式、装饰模式、享元模式、
外观模式、桥接模式，以及MVC的介绍与实战和MVP应用架构模式。每个章节都对某个模式做了深
入的分析，并且会对模式相关的技术点进行深入拓展，让读者在掌握模式的同时学习到Android中的一
些重要知识，通过实战帮助读者达到学以致用的目的，且能够将模式运用于项目中，开发出高质量的
程序。
本书适合的读者为初、中、高级Android工程师，也可以作为大专院校相关师生的学习用书和培训学校
的教材。
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精彩短评

1、首先，这本书的思路特别好，设计模式本就是软件开发领域发展到一定程度时前辈们总结提炼出
来的，它既来源于真枪实战的代码，要想体会其精髓，何不通过优秀的开源项目去领悟呢？Android开
源系统无论从代码的复杂程度还是作者的开发水平，都是数一数二的，因此对于设计模式，Android源
码不可谓不是非常优质的学习资源。那么作者就是以这样一种思路，对于每一种设计模式都是以概念
—>Android源码中的应用—>源码要点解析—>设计模式实战这几方面内容来介绍的，很有意思，在学
习设计模式的同时又学习了Android源代码，不足呢就是这样一种源码的学习显得不够系统，因此不那
么容易掌握。此外，个人认为设计模式更多的是编程中的招式，因此想要真正地会用、用好、用还是
不用仍然需要自己在今后的开发中多思考多练习。
2、一本 设计模式 + Android源码分析 的书。
3、设计模式方面，讲的比较清楚，先给定义，然后UML图，在一个简单的java的例子描述出来，然后
讲解adnroid 源码中的关于这个模式的影子，不过源码讲的比较调用比较深入，陷进去深，没有看到整
体的联系，只见树木不见森林。讲完源码部分大概还是能对该设计模式清楚很多的，之后又紧跟着的
是在实际android开发中的应用该模式，对实际开发有蛮大作用,最后也就是些注意事项。
总之，是一本不错的设计模式入门书籍，真对于实际开发，让人更容易理解和应用，源码部分，讲的
不是很好，但是有助于理解设计模式，所以还是不要抱着学源码的心里看此书吧
4、很不错，不过最好有先了解过源码在来看这本书。
5、这本书弥补了国内除了研究framework层的另一种android高端开发路线的缺陷，不像那些
搞framework的很多作者都有些阳春白雪，这本书提示了大家很容易忽略的一些开发技巧和开发经验~
是不一本不可不读的好书
6、虽然知乎上有几个大神都表示要买本这书来看，但其实这书真的是一般。
感觉改名叫做《设计模式概述&Android源代码文摘》比较贴切：1.设计模式真就只是概述而已，两三
小段的文字介绍，加上一两个通俗易懂的例子(个别例子举得并不贴切，甚至有一定误导性) 2.源码，
同样是草草了事。

不过也是挺难为作者了，两位作者都是大神级的人物，无奈500页的文字要讲好23个设计模式
和Android这样一个复杂系统的源码实在是太难。

最后的结论是，这本书适合老鸟们用来查漏补缺、博采众长，但并不适合之前没有研究过设计模式和
源码的新手们。
7、设计模式和源码都有，但是初版书上代码排版是乱的
8、一本既讲设计模式的书又讲源码解析的书，将两者联系起来不是容易的事，作者挑了这个着力点
的确吸引人。可惜完成的并不理想，为了和设计模式一一对应一些代码的选取显得牵强；不少代码又
深入过头偏离了讲设计模式的主题，最后也讲不清楚。这个度确实难把握，源码一个功能或一个模块
本就不是几页纸可以讲清楚的。个人认为源码解析应该要有整体的图画，由浅入深由高层到底层，分
模块来讲解比较合适。总的来说，设计模式讲的不错，源码讲得一般，仍是一本值得一读的书。
9、还不错，对设计模式和系统源码有了更深的了解
10、设计模式加上这遍我过了第三遍了，我属于从入门开始就看设计模式的奇葩。作者讲解的很易懂
，特别是前几章结合了自己项目的simpleimageloader来讲真nice。当然这书也有许多缺点。
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精彩书评

1、想写一本Android设计模式的书的念头由来已久，也许是从我开始接触Android开发后就有了，于是
很早就在自己的记事本上记录了一些相关学习心得。2014年4月我就在博客上连载了《Android源码分
析之设计模式》系列，简单分析Android源码中的一些设计模式。到了2014年年底开始写一些开发框架
相关的博客，并且在此期间发布了AndroidEventBus开源库，此后就一直活跃于Github、博客圈。2015
年3月，我开始在Github上创建Android源码设计模式分析的开源项目，借助开源力量在一个月之内发
布了十多篇Android源码中设计模式分析的文章，一经发布便得到了业界的普遍好评。这些文章得到了
业界的认可，让我又想起了最初出书的念头，虽说能力有限，水平一般，但由于这方面的资料缺乏，
也就斗胆一试。原因很简单，Android是一个开源的系统，很多优秀的思想、架构、设计模式必然在它
的源码中得以体现，而在开源社区发布的文章还不够深入。从学习“Hello World”开始，我们都是先
从学习他人如何做，然后再到学着做，最后经过自己的理解与思考再到自己做，因此，学习这些优秀
的实现正是我们每个开发人员成长过程中的重要一步。在学习Android源码的优秀设计之后，我们如何
将设计模式运用在Android开发上成了至关重要的问题，正所谓学以致用。因此，设计模式在Android
开发中的实战又成了第二个关键。恰好，这两个领域目前都没有相关的书籍，我和关爱民老师就考虑
出版这样的一本书籍。一来是通过写书实现自我提升以及对知识的梳理，二来也希望本书能够让更多
的Android开发人员了解设计模式，从而提升自己的代码质量。如此一来，也算是尽了我们的绵薄之力
。最后需要说明的一点是，编写任何一本书籍都难免会有一些错误或不准确甚至不正确的地方，本书
的第一次印刷时这些问题相对较多，在此给出勘误地址 https://github.com/bboyfeiyu/dp-issues ，多谢大
家的支持与理解！
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