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内容概要

目前，APP Store上的应用已经超过150万个，而纵观排名较为靠前的应用，无一例外都有着一个共同的
特点，那就是良好的用户体验。动画作为用户体验中最复杂、最绚丽的技术已经备受开发人员和产品
设计人员的重视。而如何将炫酷的动画效果快速高效地展现出来已经成为iOS开发工程师面临的首要
挑战。
《iOS动画——核心技术与案例实战》以“iOS核心动画架构＋实战代码”的形式阐述如何根据不同的
应用场景设计高效、可靠、复杂的动画效果，为读者带来了丰富的实战动画案例，更从动画系统架构
的角度阐释动画的原理，因此《iOS动画——核心技术与案例实战》不仅面向读者“授之以鱼”更加
“授之以渔”
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精彩短评

1、这是一本比较适合动画初学者学习使用的一本动画专用书，从简单的animation开始，一直到复杂
的动画，由简入深，比较系统的阐述了iOS中的动画体系，能帮助动画初学者搭建一个比较完整的体
系框架，有码有真相，书薄内容厚，推荐5颗星
2、这本书是基于Swift 3.0写的 所以符合新的语法规则 内容由浅入深 比较适合初学者学习使用 基本讲
解了市场上使用的动画的实现方案。
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