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内容概要

为了让读者系统、快速地掌握Adobe Premiere Pro CC软件，《ADOBE PREMIERE PRO CC标准培训教
材》将从数字视频基础知识讲起，全面细致地介绍Adobe Premiere Pro CC的各项功能，包括配置项目
的基本方法，采集、导入与管理素材的各种方法，添加并设置转场、混合音频、创建字幕、创建动画
与效果，进行视频合成以及最后的输出与创建视频光盘等。
《ADOBE PREMIERE PRO CC标准培训教材》由行业资深人士、Adobe专家委员会成员以及参与Adobe
中国数字艺术教育发展计划命题的专业人员编写。全书语言通俗易懂，内容由浅入深、循序渐进，并
配以大量的图示，特别适合初学者学习，同时又对有一定基础想要深入学习的读者大有裨益。
《ADOBE PREMIERE PRO CC标准培训教材》对参加Adobe及ACAA认证考试的考生具有指导意义，同
时也可以作为高等学校美术专业计算机辅助设计课程的教材。另外，本书也非常适合其他各类培训班
及广大自学人员参考阅读。
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作者简介
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