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《GIS工程师训练营》

内容概要

《GIS工程师训练营:SuperMap Objects组件式开发》是作者从事多年项目开发和实践的经验总结，从
对supermap objects知之甚少到精通，作者通过自己亲历的学习过程，摸索出一条最有效的学习捷径。
书中结合实际应用案例，以通俗易懂的语言介绍了如何学习使用supermap objects进行二次开发，通过
案例的需求让读者了解如何采用gis软件解决实际问题。《GIS工程师训练营:SuperMap Objects组件式开
发》每章都可以独立成篇，读者可以跳过某些暂时不需要的章节，有选择地阅读自己更感兴趣的内容
。《GIS工程师训练营:SuperMap Objects组件式开发》共分为15章，内容包括：预备知识、快速入门、
空间数据管理、数据交换、查询、空间数据表达、布局排版、数据编辑、投影与投影转换、拓扑、缓
冲区分析、叠加分析、网络分析、栅格分析、系统分发。
《GIS工程师训练营:SuperMap Objects组件式开发》主要面向gis相关专业师生，supermap gis的上百家二
次开发商和近200所合作高校中对组件式gis开发感兴趣的人。《GIS工程师训练营:SuperMap Objects组
件式开发》可作为gis相关专业的高年级学生或研究生的gis实习教材，也可供从事组件开发领域的工作
者参考，以帮助他们快速解决学习和工作中遇到的问题。
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章节摘录

版权页：插图：1.1 地理信息系统概述地理信息系统（GeographicalInformationSystem，GIS）脱胎于地
图，它是地理信息的载体，具有获取、存储、编辑、处理、分析与显示地理数据的功能，是地理学新
一代的语言。20世纪60年代初，计算机技术开始用于地图量算、分析和制作。60年代中期由于对于自
然资源和环境的规划管理和应用加速增长的需要，对大量空间环境数据存储、分析和显示技术方法改
进的要求，以及计算机技术及其在自然资源和环境数据处理中应用的迅速发展，促使对地图进行综合
分析和输出的系统日益增多。进入20世纪70年代以后，由于计算机硬件和软件技术的飞速发展，尤其
是大容量存取设备的使用，为空间数据的录入、存储、检索和输出提供了强有力的手段。用户屏幕和
图形、图像卡的发展增强了人机对话和高质量图形显示功能，促使GIS朝着实用方向迅速发展。一些
国家先后建立了许多不同专题、不同规模、不同类型的各具特色的地理信息系统。我国地理信息系统
方面的工作自20世纪80年代初开始。在几年的起步发展阶段中，我国地理信息系统在理论探索、硬件
配置、软件研制、规范制定、局部系统建立、初步应用实验和技术队伍培养等方面都取得了进步，积
累了经验，为全国范围内开展地理信息系统的研制和应用奠定了基础。
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编辑推荐

《GIS工程师训练营:SuperMap Objects组件式开发》：由经验丰富的大型GIS项目开发人员撰写，凝聚
实践精化精选14个应案例，覆盖GIS开发的要点，难点、注重实操配套光盘提供试用版软件、完整的
范例项目和数据《GIST程师训练营：SuperMapObjects组件式开发》主要面向GIS相关专业师生
、SuperMapGIS的上百家二次开发商和近200所合作高校中对组件式GIS开发感兴趣的人，可作为GIS相
关专业的高年级学生或研究生的GIS实习教材，也可供从事组件开发领域的工作者参考。预备知识查
询布局排版拓扑网络分析快速入门数据交换数据编辑叠加分析栅格分析空间数据管理空间数据表达投
影与投影转换缓冲区分析系统分发

Page 13



《GIS工程师训练营》

精彩短评

1、推荐大学生三年级及做毕业设计的同学购买。
2、书不错，不过有的地方不是说的很清楚
3、可惜没有》***的
4、书的质量很好，正版的感觉好；内容好，特别适合入门编程，GIS领域的组件介绍很不错。
问题是，书的内容在SuperMap Objects的参考帮助上，扩张较少，
无论如何，本书不错
5、不错，很好~质量也挺不过的~
6、少我一张光盘
7、速度很快，书也很好，入门到进阶的法宝啊。
8、C#编写的，面宽不精，有一个完整的实例就好了。
9、不错！！！好的很
10、刚刚接触SuperMap这本书是一个很好的起步
11、总体来说很不错，唯一的瑕疵就是书有点折横
12、对于理论应增强描述，程序在剪切代码描述上也不太细致，不适合初学者
13、是C#版本，讲的还是很不错，入门的不错选择~~~~我已经看完了。
14、书是我想要的那种，只是没有给我发光盘，等换货中》》》》》》
15、是winform开发的，我以为是web开发的呢
16、市面上SuperMap方面的书本不多，这本感觉挺好的。
17、书不错，不过我选择快递的时候选错了 好久了才到咯，大家注意哈！
18、很适合本专业用书。太值得一看了
19、因为参加竞赛，希望可以在其中找到一些思路。毕竟自己的开发经验几乎为零。***e On !
20、尤其对GIS的初学者很有参考价值！
21、不错！很不错的书。
22、内容的安排还可以，就是具体范例少了点，而且也不详细。
23、一步一步的知道，一步一步的进步，推荐
24、书正版，很好!!!
25、最近我也在学习这个技术，感觉上这本书还不错，值得去学习，研究哈
26、少了张配送光盘，这个是重点啊！！！！
27、由于毕业论文选择supermap 二次开发，所以购买了这本书。书里面的例子不错，同时光盘还有范
例 本书所用的语言是C#，适合想从事GIS二次开发的朋友
28、对于想学习GIS开发的童鞋很有帮助
29、这学期刚好学到GIS开发，适合初学者练习。
30、不错的入门书，很好。
31、专业书籍，很不错。就是当当的包装跟不上，这点需要向京东学习。
32、书是压箱底的 根本比新书还要旧 都看不下去 没货了说清楚就好 不要发这种压箱底的人家都不要
的货
33、很全，又有光碟。。适合GIS初学者
34、全是Ｃ＃代码，我的最爱！！！
35、不错，适合入门者；听超图说要出Object ****版本了，期待。
36、开发的时候对桌面版的帮助很大
37、第一次在当当买书，在国庆前一天下的单，还行
38、当工具书使用还可以的，毕竟是超图内部员工编写的。
39、一下买了四本，有很多例子
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