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内容概要

即使是经验丰富的软件专业人士，也会发现要为其企业找到能带来实质价值的模式应用方式殊非易事
。本书首次以全面的方法论介绍基元设计模式，给出标准的命名和描述，阐述它们的重要性，帮助人
们比较和选用，充分利用模式的真正力量，将它们转化成实际的、更加简洁直接的软件实现，并得到
非常不错的效果。
对于开发工程师、设计师、架构师和分析师，本书都能提供有价值的指导，帮助他们在大多数语言、
环境和问题领域使用模式。
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