
《Visual C# 2012大学教程（怠�

图书基本信息

书名：《Visual C# 2012大学教程（第五版）》

13位ISBN编号：9787121219077

出版时间：2014-1

作者：Paul Deitel,Harvey Deitel

页数：736

译者：张君施,张学敏

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu111.com

Page 1



《Visual C# 2012大学教程（怠�

内容概要

本书是一本C#编程方面的优秀教材，全面介绍了C#编程的原理和方法。本书针对现有的Windows 7操
作系统进行了全新设计，内容包括类与对象、控制语句、方法、数组、继承、多态、异常处理、GUI
、多线程、多媒体、数据库与SQL、ASP.NET、Web服务、网络、查找与排序、泛型、集合等基本概
念及方法。此外，本书还介绍了最新C#版本Visual C# 2012的关键新特性，包括LINQ特性、数据库
与LINQ to Entities、利用ASP.NET 4.5的Web应用开发、Web服务、WPF GUI、Windows 8和WPF下图形
与多媒体的模块化处理等。
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1.9 Microsoft的.NET
1.10 Windows操作系统
1.11 用于智能手机的Windows Phone 8
1.12 Windows Azure与云计算
1.13 Visual Studio Express 2012集成开发环境
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7.3 静态方法、 静态变量和Math类
7.4 声明多参数方法
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7.13 可选参数
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7.15 递归
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特殊节：建立自己的计算机
第9章 LINQ与List集合简介
9.1 简介
9.2 用LINQ查询int数组
9.3 用LINQ查询Employee对象数组
9.4 集合介绍
9.5 用LINQ查询泛型集合
9.6 小结
9.7 Deitel的LINQ资源中心
自测题
第10章 类与对象：深入探究
10.1 简介
10.2 Time类案例研究
10.3 控制对成员的访问
10.4 用this引用访问当前对象的成员
10.5 Time类案例研究：重载构造方法
10.6 默认构造方法和无参数构造方法
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11.4 基类与派生类的关系
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12.2 多态举例
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12.6 sealed方法和sealed类
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13.3 例子：处理DivideByZeroException异常和FormatException异常
13.4 .NET的Exception层次
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14.4 控件的属性和布局
14.5 卷标、 文本框和按钮
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14.9 工具提示
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16.5 字符串比较
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23.10在线案例研究：受口令保护的图书数据库程序
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附录A 运算符优先级表
附录B 简单类型
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