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内容概要

《Ruby原理剖析》解开Ruby编程语言的魔法面纱。全书图文并茂、深入浅出地剖析了Ruby编程语言的
核心工作原理。作者本着科学实证的精神，设计了一系列实验，帮助读者轻松了解这门编程语言的工
作奥秘，包括Ruby如何用虚拟机执行代码，Ruby的垃圾回收算法，以及类和模块在Ruby内部的关系等
。
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作。Patrick有20多年软件开发工作经验，精通C、Java、PHP、Ruby等多种编程语言。他是Ruby
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演讲。他的博客地址： http://patshaughnessy.net
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精彩短评

1、非常好的一本原理书，深入浅出，看起来其乐无穷
2、清晰透彻，力荐
3、书很值得一读，不管你懂不懂Ruby，这本书会告诉你像ruby这样的语言的内部的工作机制，会提升
你编译原理的知识。翻译的不能再好了，看不懂的部分我去看原文，也有理解难度。其他部分读起来
都是很流畅的，全书应该经过细致的审稿，极少错误。
4、翻译不错。英文书的问题是：元编程及以后的章节写得不够深入。可读性不如metaprogramming
ruby
5、把Ruby原理解析的不错
6、Ruby又一经典力作，帮助你从底层重新思考Ruby。
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