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《动画设计》

内容概要

本书为高等院校艺术与设计专业的教材。它主要介绍了动画发展的历程、基础知识、原创、运动、角
色造型和场景，并学习使用电脑制作动画，包括平面动画、网页动画和三维动画。三维动画主要是
用3ds max软件，通过比较典型的实例来学习。
　　这是一本拿来就能上课的教材，既能了解动画的原理，又对动画设计几个重要方面的正确训练作
了介绍，还学习使用电脑软件制作动画。适合于艺术设计相关专业学生使用，也是动画爱好者理想的
参考用书。
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画——给予第12章  玩具动画——鸟
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编辑推荐

本书为高等院校艺术与设计专业的教材。它主要介绍了动画发展的历程、基础知识、原创、运动、角
色造型和场景，并学习使用电脑制作动画，包括平面动画、网页动画和三维动画。三维动画主要是
用3ds max软件，通过比较典型的实例来学习。    这是一本拿来就能上课的教材，既能了解动画的原理
，又对动画设计几个重要方面的正确训练作了介绍，还学习使用电脑软件制作动画。适合于艺术设计
相关专业学生使用，也是动画爱好者理想的参考用书。
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