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《3ds Max+VRay从入门到精通》

前言

3ds Max是由Autodesk公司制作开发的，集造型、渲染和制作动画于一身的三维制作软件。广泛应用于
广告、影视、工业设计、建筑设计、多媒体制作、游戏、辅助教学以及工程可视化等领域，深受广大
三维动画制作爱好者的喜爱。VRay是由Chaosgroup和Asgvis公司出品的一款高质量渲染软件，能够为
不同领域的优秀3D建模软件提供高质量的图片和动画渲染，是目前业界最受欢迎的渲染引擎。VRay也
可以提供单独的渲染程序，方便用户渲染各种图片。本书内容编写特点1.零起点、入门快本书以入门
者为主要读者对象，通过对基础知识细致入微的介绍，辅以对比图示效果，结合中小实例，对常用工
具、命令、参数等做了详细的介绍，同时给出了技巧提示，确保读者零起点、轻松快速入门。2.内容
细致、全面本书内容涵盖了VRay和3ds Max的几乎全部工具、命令的常用功能，是市场上内容最为全
面的图书之一，可以说是入门者的百科全书、有基础者的参考手册。3.实例精美、实用本书的实例均
经过精心挑选，确保例子实用的基础上精美、漂亮，一方面熏陶读者朋友的美感，一方面让读者在学
习中享受美的世界。4.编写思路符合学习规律本书在讲解过程中采用了“知识点+理论实践+实例练
习+综合实例+技术拓展+技巧提示”的模式，符合轻松易学的学习规律。本书显著特色1.同步视频讲
解，让学习更轻松更高效86节大型高清同步自学视频，涵盖全书几乎所有实例，让学习更轻松、更高
效！2.资深讲师编著，让图书质量更有保障作者系经验丰富的专业设计师和资深讲师，确保图书“实
用”和“好学”。3.大量中小实例，通过多动手加深理解讲解极为详细，中小实例达到86个，为的是
能让读者深入理解、灵活应用！4.多种商业案例，让实战成为终极目的书后边给出不同类型的综合商
业案例，以便积累实战经验，为工作就业搭桥。5.超值学习套餐，让学习更方便更快捷11个大型场景
的设计案例，7大类室内设计常用模型共计137个，7大类常用贴图共计270个，30款经典光域网素材
，50款360度汽车背景极品素材，3ds Max常用快捷键索引、常用物体折射率、常用家具尺寸和 室内物
体常用尺寸，方便用户查询。本书光盘本书附带一张DVD教学光盘，内容包括：（1）本书中实例的
视频教学录像、源文件、素材文件，读者可观看视频，调用光盘中的素材，完全按照书中操作步骤进
行操作。（2）附赠11个大型场景的设计案例、7大类室内设计常用模型137个、7大类常用贴图270个
、30款经典光域网素材、50款360度汽车背景极品素材。（3）附赠《色彩设计搭配手册》和常用颜色
色谱表，色彩搭配不再烦恼。本书服务1.3ds Max 2012软件获取方式本书提供的光盘文件包括教学视频
和素材等，没有可以进行建模、制作动画的3ds Max软件，读者朋友需获取3ds Max软件并安装后，才
可以使用，可通过如下方式获取3ds Max软件：（1）购买正版或下载试用版。（2）可到当地电脑城咨
询，一般软件专卖店有售。（3）可到网上咨询、搜索购买方式。2.交流答疑QQ群为了方便解答读者
提出的问题，我们特意建立了如下QQ群：3ds Max  技术交流QQ群。（如果群满，我们将会建其他群
，请留意加群时的提示）3.YY语音频道教学为了方便与读者进行语音交流，我们特意建立了亿瑞YY语
音教学频道。（YY语音是一款可以实现即时在线交流的聊天软件）4.留言或关注最新动态为了方便读
者，我们会及时发布与本书有关的信息，包括读者答疑、勘误信息，读者朋友可登录亿瑞设计官方网
站。关于作者本书由亿瑞设计工作室组织编写，曹茂鹏和瞿颖健参与了本书的主要编写工作。在编写
的过程中，得到了吉林艺术学院副院长郭春方教授的悉心指导，得到了吉林艺术学院设计学院院长宋
飞教授的大力支持，在此向他们表示诚挚的感谢。另外，由于本书工作量巨大，以下人员也参与了本
书的编写及资料整理工作，他们是：杨建超、马啸、李路、孙芳、李化、葛妍、丁仁雯、高歌、韩雷
、瞿吉业、杨力、张建霞、瞿学严、杨宗香、董辅川、杨春明、马扬、王萍、曹诗雅、朱于振、于燕
香、曹子龙、孙雅娜、曹爱德、曹玮、张效晨、孙丹、李进、曹元钢、张玉华、鞠闯、艾飞、瞿学统
、李芳、陶恒斌、曹明、张越、瞿云芳、解桐林、张琼丹、解文耀、孙晓军、瞿江业、王爱花、樊清
英等，在此一并表示感谢。由于时间仓促，加之水平有限，书中难免存在错误和不妥之处，敬请广大
读者批评和指正。编者
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内容概要
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作者简介

曹茂鹏，亿瑞设计文化传媒艺术总监（三维方向），亿瑞教育培训基地首席讲师（三维方向），畅销
书作者，艺术设计硕士，美学学会会员，有著作十余部。所著图书注重实用、好学，深受读者欢迎，
多种著作长期居于“全国计算机零售图书排行榜”分类排行前列，部分被选为高等院校艺术类专业教
材、社会培训示范教材等。瞿颖健，亿瑞设计文化传媒艺术总监（平面设计方向），亿瑞教育培训基
地首席讲师（平面设计方向），艺术设计类硕士、美学学会会员。长期从事艺术设计、教育培训、图
书出版、项目开发等行业，有著作多部；所著图书注重唯美、实用、好学，多个品种长期居于“全国
计算机零售图书排行榜”分类排行前列，并被选为高等院校艺术类专业教材、社会培训示范教材等。
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实例 455设置VRay渲染器 455材质的制作 455创建摄影机和环境 461设置灯光并进行草图渲染 462设置成
图渲染参数 464后期处理 465第25章 VRay渲染器综合——楼盘鸟瞰动画 466综合实例 467设置VRay渲染
器 467材质的制作 468创建摄影机动画 472设置灯光并进行草图渲染 475设置成图渲染参数 478附录 480
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编辑推荐
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名人推荐

“画卷”系列有别于传统的教材，完全以市场上主流应用技术为依托，实用、好学、全面，便于激发
学生学习兴趣，可作为CG相关专业的较好自学参考书。——吉林艺术学院副院长 郭春方教授这套书
通俗易懂、内容翔实、可操作性强，配了学习视频、实例素材等，弥补了传统教材的不足，对于学生
以后参加工作很有帮助。——吉林艺术学院设计学院院长 宋飞教授这套书制作精美，内容详尽，很实
用，适合作为学生的课外用书。——清华大学美术学院 张鉴这套书配备了教学视频，极大地提高了学
习效率，另外，该书配套资源方便学生按照书中实例操作，一些实用的快捷键类的附赠品，适合学生
自学。——清华大学汽车系 徐建宁这套书对新手来讲，非常合适，简单、实用、全面，例子很多，有
视频，不错的入门大全类图书。——北京太阳鸟动漫艺术中心首席讲师 王振杰这套书配了大量视频，
相当于把老师请回家，目录实例非常多，光盘中实例、素材配套很完善，非常好的一套书。——杭州
环宇动漫培训中心主任 王思敏
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精彩短评

1、面面俱到，对于初级学者，该有的内容和相关的拓展知识非常丰富，且详解透彻，条理清晰，容
易接受和掌握。购买指数5颗星
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