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《第一行代码》

内容概要

《第一行代码——Android》是Android初学者的最佳入门书。全书由浅入深、系统全面地讲解
了Android软件开发的方方面面。第1章带领你搭建Android开发环境，完成你的第一个Android程序。
第2章至第13章完整地讲解了Android开发中的各种基本知识和关键技术，包括四大组件、UI、碎片、
广播机制、数据存储、服务、多媒体、网络、定位服务、传感器，以及分布式版本控制系统Git的使用
等等。在部分章节会穿插相关技术的高级使用技巧。第14章和第15章则将带领你编写一个完整的项目
，教会你如何打包、上架、嵌入广告并获得盈利。《第一行代码——Android》内容通俗易懂，既适合
初学者循序渐进地阅读，也可作为一本参考手册，随时查阅。
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作者简介

郭霖，Android软件开发工程师。从事Android开发工作四年，有着丰富的项目实战经验，负责及参与
开发过多款移动应用与游戏，对Android系统架构及应用层开发有着深入的理解。2013年3月开始，
在CSDN上发表Android技术相关博文，很快就获得了大量网友的好评。短短一年时间博客访问量超
过50万次，评价近3000条。荣获CSDN认证专家，并被评选为2013年CSDN年度博客之星。现就职于蜗
牛移动，继续从事Android开发工作。
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精彩短评

1、基础知识不全面，只是没有项目，地图那一章的代码跑不通，最后一章项目讲的一般般，调用
的api，发回的数据不对，项目不能用。
2、不错，不过我还是推荐作者是不是能够做一个网络版本，这本书还是基于ADT和Eclipse的但是现
在AS其实已经很完善了。还是要考虑这个领域进化迭代的太快了。
3、约24日，41个番茄钟，20小时左右。
4、不错，特别详细，作为入门书来说足够了！
5、仅仅是看完了，然后理解了一大半。
6、挺好
7、只要稍微负责一点的作者，不应该把一本书写成这样。该讲的地方大量内容没有讲，比如Android
的绘图机制、动画过渡，这么必要的东西你都不讲。
相反，没有的、乱七八糟的内容，什么打怪升级啊，就胡乱扯了一大堆，另外再加上各种UI控件的深
入定制也没有介绍，只是停留在简单示例的层次上，试问企业App有几个只是这样简单使用的？
8、比中文版权威编程写的明白
9、入门级书
10、虽然是2年前出版的，虽然那时候最新的安卓版本是4.4，虽然用的IDE是eclipse，但是作为新手入
门是最合适不过的了，把基本概念讲得都非常清楚。
11、入门类的好书，深入缺了点。
12、第一本看完的编程书，入门很适合
13、入门最好的一本书，没有之一，不过里面的API 都有点过时，建议看第二版，这本书的优点在于
，不那么枯燥，也很好理解 ，这本书 可以让你 在有JAVA基础的条件上  快速的 学会android开发，这
里指的的会 不过是参照东西做， 如果想弄明白，这本书显然不够， 不过 可以看一看 作者郭霖的技术
博客也也很好
14、感觉目录做的不好。不够细致，找东西找不到，内容过时， 没基础的人根本看不懂。
15、主要是很多东西没有讲，看得时候以为自己学会了，但实际上还要自学太多东西。
16、这个比某老外写的好多了
17、郭神还是屌
18、内容太浅了，太多内容没有涉及
19、与学习JavaScript时看的《超实用的JavaScript代码》一样的调调，比学Web时的W3C更浅尝辄止，
每章总结是用游戏闯关的形式写的有的看着挺无厘头的，最关键的是本版用的老旧的Android 4 +
Eclipse ADT编码，如今用新版SDK+Android Studio果然踩了不少坑，也没有集中与读者讨论的地儿好
在现在已入手第二版，目录架构瞅着一样但愿能把第一版的坑填上。
20、太差，内容太浅，已退。
21、自学的时候读的一本书，内容分析透彻，基础知识涵盖全面
22、作为入门书确实够用，但也仅仅只是入门。 虽然书看上去比较薄，但知识点、内容不够全，更谈
不上细。介绍UI控件时只是浅尝辄止，基本没有涉及各组件的深入、扩展讲解，这样对于实际开发就
完全不够，对于这些UI控件，如果只是简单实用，我们学过android的人基本都会实用，压根就没必要
来看书，但对于实际开发而言，我希望看到的深入掌握各UI控件的用法、甚至各种UI控件的深入定制
，可能有人会说，那你可以去参考官方文档啊。问题是，如果我都完全可以自行参考官方文档，那我
又何必买这本书。

另外，最基本的动画机制居然完全没有介绍，我不知道作者到底有没有实际android开发经验，先不说
开发稍微实用的自定义控件（没有动画知识，想都别想了），就是android应用的组件之间的切换动画
，难道作者练这些都不知道？他到底有
23、非常适合初学者，以前找了很多所谓入门的书，都觉得不适合；这本极度推荐，通俗易懂，像我
这种完全没做过Android和java的，也可以跟着书自学；虽然有了电子版，但还是特意再买纸质的
24、内容都挺基础的
25、书评区疯狂android讲义的水军太恶心人了，真是B脸不要。
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26、好书，是它带我入门的。很不错，写得很好。推荐初学者看。
27、字体印刷的大，不过这样看起来不累。
内容适合初学，主线清晰合理，跟官网的一致。如果你需要快速了解android开发的套路，本书还是不
错的。有一定java基础的话，看起来会很快，之后会对android开发有一个整体的认知。
如书名，这本来就不是高阶书籍，觉得不够可以再看进阶书籍，不用这样贬低作者吧。
28、适合android入门，不要嫌弃它是4.0版本的代码，其实道理是互通的。
29、第一版看的PDF, 不好意思呀， 第二版已经买了实体书。支持作者。
书本内容干货很多。其中“最佳实践”， 挺好的。可以单独做个工具放一边， 常用的。
30、初学者适用，不过对比Android编程权威指南还是相差不少，不过码农写书还是要支持一下的
31、内容太简单， 为了凑篇幅，故意扯什么打怪升级，纯属骗钱。
32、挺好的入门书
33、第一本7.0的书
34、适合做初学者的入门书，前面几章写的比较好，中间开始一章比一章水，打怪升级什么就当是作
者个人爱好了。
35、入门很好的书，不过对我来说太简单了，安卓应用开发和c#中窗体开发也很类似嘛，界面实现机
制都差不多，了解基本概念后，上手很快
36、作为资深android 开发工程师，我基本把android 目前世面上的好书全部读过了。其中，最有收获
的还是任玉刚和老罗的两本。郭霖这本书我大概花了5天的业余时间全部读完，对新手来说应该不错
，对中级开发者基本无价值。
37、由浅入深，很适合初学者。可以反复看
38、当时学Android看的第一本入门书籍，啧啧～
39、入门好书，相对于《Android 编程权威指南》个人觉得还是略逊一筹，fragment 和 当时刚出的
Material Design 没有过多讲解，总体而言将 Android 基础平实地过了一遍，但都是浅尝辄止，有点可惜
。
40、太差了，基础讲得不清楚。而且太多东西没有讲
41、适合入门吧，但是很浅。
42、废话太多，很多操作不说原理，不适合对知识点详细理解
43、2017.3.10
入门如此简单，看得酣畅淋漓
写了个总结才发现安卓入门很简单
www.jianshu.com/nb/10723951
44、不错的入门书
45、太适合入门了
46、代码写的很好，但讲解的感觉没有从一本书的立场去讲解、我觉得这本书更像一本笔记、想从他
的讲解看懂代码对初学者来讲有点困难、想要读懂还是要夹杂着网上的资料来一起学习
47、自己主要是C/C++方向，Java语言只是了解的程度，不过并不影响阅读本书。个人认为是一本初
学入门Android程序开发的好书。推荐一下！
自己学Android的终极目的是逆向自己感兴趣的应用程序，要想逆向，必须先要学会自己开发程序。这
本作为铺垫读物很不错。
48、讲的不是很细。
49、对新手很友好，但是需要更新了。
50、用了二十天敲完全部代码，《第一行代码》准确的说是有8000行代码
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精彩书评

1、在京东上买的这本书，以前没接触过java和android，看完java编程思想然后去看的这本书。内容上
来说，比较适合让完全对Android没有开发概念的人来了解如何进行Android开发。看完这本书建议再
去看看其他的书，来补全一些相关的内容，这本书在知识点上讲的并不全。看完这本书之后，我反编
译了一个apk，然后就很茫然了。因为发现很多目录和文件是怎么回事，这本书上根本没有提及。只
能再去买一本其他的Android开发的书来进行补充。
2、当初我是在网上找&quot;360悬浮窗口”的实现从而找到作者的CSDN博客的，结果一发不可收拾，
把作者的博客内容全部读了一遍，学到了很多知识点（例如以前从来没用过的fragment, 悬浮窗口，小
火箭，view的draw原理等），每篇博客的质量都相当高这几天看到作者博客更新，发现作者写了一本
书，前天上京东买了一本，从昨天晚上开始，连续看了12个小时（中间有睡觉），全部读完了(除了那
个天气app的例子)。虽然作者说是提供给入门者的android书籍，但是我觉得不光入门者，有一定基础
的android开发者，也能从本书中掌握很多知识点，里面时不时跳出一些内容，以前没有遇到过，只有
最优经验的开发者才可能在日常生活中遇到，所以吸收了很多新的知识点。说实话，看的很过瘾，事
实上我的android知识都是碎片式学出来的，某些教材看了一点儿入门的知识（大部分教材都不如本
书)，然后遇到问题找博客，google搜索。通过这本书，系统的又把基础加深了一下，现在感觉战斗力
又增强了:)给本书作者提个建议，如果有第二版的话，书实在太厚了，500多页，有些例子，其实布局
的xml没有必要贴出（或者就贴出关键的属性），直接看UI的效果图，基本上都知道是怎么布局的，
这样就可以省很多页有几个关键技术讲的不太好，例如9-patch，看完书我压根不知道怎么回事，又看
了几篇文章，才理解，这里可以讲细一些(例如实际开发中，是怎么做UI,dp如何支持最好等)fragment
一套技术支持平板和手机那个例子，感觉讲的有点儿混乱。activity的launch mode里，singleInstance讲的
不是很明白，到现在也不理解（这也是该书中唯一一个我到现在还不明白的地方）非常感谢作者，希
望作者能继续写高质量文章的博客，将来把更多的实战经验总结出书！
3、这本书是在知乎上搜安卓开发入门，许多人推荐的。看这本书，觉得安卓像是个大框架，已经把
许多东西准备好了，然后组装起来。可能入门的话就是要先弄明白表层的内容吧，所以书里讲到的东
西还是比较好懂的。如果你想了解一些Android开发的入门知识，是可以来看看这本书的，书比较厚，
但是大多都是代码，其实可以翻的很快。讲的很细致很口语化，基本上一个项目案例包括布局活动之
类的方方面面都会展示给你。看书的时候，把自己平时使用的手机APP和Android知识结合起来就会发
现，每部分知识到底在哪些地方可以应用。最后，不知有无进阶的书籍推荐，关于Android的书虽不少
，但有许多都是一些博主对其博文的总结。评分高的书，感觉实在不多呀。
4、想把这本书看明白真的太难了，当你看完这一章之后，你要抱着一大推的疑惑下一章，然后抱着
更多的疑惑继续下去。如果你能忍受这种挫败感同时在兼具相当的记忆力（能记住之前毫无头绪的疑
问），你可能会在几章之后（也就是上百页篇幅之后）发现你之前不懂的答案。这本书很差，在以下
几个方面：1，作者完全不以一个传教者的立场来写一本技术的教学书籍，每一个简单的例子都要夹
杂一些复杂的用来炫耀自己知识的代码，或者是之前没有说明的超前进度的代码。让读者总是看不懂
整个例子的原理，到底为什么可以实现，为什么这样写。2，既然以案例的形式作为主要教学方法，
案例代码没有标准统一的代码规范，代码风格诡异多变同时作者又惜墨如金，不舍得浪费笔墨加以注
释，你永远读不懂李刚的心。3，详略不得当，该重点深入的知识仅仅一个小案例几句话，而有些本
可以简略概述的却非要长篇大论。
5、学习 Android 开发的计划制定业已四年，期间断断续续接触一些相关的知识，不过都中途放弃。这
是个人第一本真正通读并全程上机实验的Android入门教材。覆盖了Android开发中的方方面面，虽然
章节涉入不深，但是可以全局了解Android开发。不过使用的是Android Studio v1.5，这版本利用 Gradle 
进行应用编译，跟原本的 Eclipse 有较大的出入，期间做过很多摸索。建议作者可以根据最新版的
Android Studio 出一个《第一行代码2》。
6、只要稍微负责一点的作者，不应该把一本书写成这样。该讲的地方大量内容没有讲，比如Android
的绘图机制、动画过渡，这么必要的东西你都不讲。相反，没有的、乱七八糟的内容，什么打怪升级
啊，就胡乱扯了一大堆，另外再加上各种UI控件的深入定制也没有介绍，只是停留在简单示例的层次
上，试问企业App有几个只是这样简单使用的？
7、由于我现在在复习UI设计这一块所以一开始就从界面布局开始看的。不得不说内容少了点，虽然
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每个布局都要相应的案例，但所讲的知识也只是仅仅围绕着案例而已。像相对布局和表格布局里还有
不少的属性都没有提到，另外作者只在线性布局和相对布局中用中文说明了一下，其余两个布局都没
有明确说明，当然这些都可以自己在网上查，但不难看出作者的写作水平还有待提高。另外由于知识
点介绍的不是很详细
8、书上为什么这么多错误的地方  和 布局里面 全是错的！  我也是醉
了..............................................................................................................................................................
9、这种书简直就是互联网上的东西，东抄抄西抄抄，基础的东西全是复制的，有没有作者自己的见
解，看的云里雾里的，编程思维很陈旧，说实话，讲述的过程中忽略了太多的重要细节。入门看《疯
狂讲义》，讲得不错，尤其里面的例子，有很多中文注释，看起来更容易读懂代码。
10、入门可以， 不过只看到了第十章， 后面都是草草翻过，看看讲了什么， 个人感觉还是有点难， 
经验值彩蛋感觉还不错啊。。我看的是pdf，没买书支持， 有点对不住了。总的说不错的， 不过没看
过其它的Android入门书， 就不多评论了。
11、第一行代码里面讲的有些用法现在都不能使用了，知识点也没有更新，大多数原理机制并没有能
够通俗易懂的进行深入叙述。疯狂android讲义挺适合入门的人使用，讲解详细 由浅到深过渡  里面好
多实例，是一本很实用的书。
12、当你看这本书的时候，你以为你看调通了所谓的第一行代码，结果你会发现书中内容完全是入门
，关键是入门的很多内容还没有讲清楚。重要一点就是，书中知识点只挑一些网上已有的入门内容复
制、粘贴一下，实际上真正有价值的东西就没有了。大家可以对比一下android官方开发文档的目录和
这本书的目录，就不难发现这本书的内容“缩水”得太利害，基本上你费了“九牛二虎之力”看完这
本书，等到实际开发时，你就会发现自己一头雾水，一脸茫然⋯⋯
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