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内容概要

本书全面讲解C#并发编程技术，侧重于.NET平台上较新、较实用的方法。全书分为几大部分：首先介
绍几种并发编程技术，包括异步编程、并行编程、TPL数据流、响应式编程；然后阐述一些重要的知
识点，包括测试技巧、互操作、取消并发、函数式编程与OOP、同步、调度；最后介绍了几个实用技
巧。全书共包含70多个有配套源码的实用方法，可用于服务器程序、桌面程序和移动应用的开发。
本书适合具有.NET基础，希望学习最新并发编程技术的开发人员阅读。
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开发人员，涉猎广泛，从ARM固件到Azure样样精通。他从最初的Boost C++库开始就在为开源软件做
贡献，并且发布了几个他自己的库和工具。Stephen喜欢演讲和写作，在其个人网
站http://stephencleary.com/上，有大量受欢迎的博客文章以及开源库和应用。
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精彩短评

1、挺好的。。 但是都点到为止
2、个人觉得还是比较好的，虽然我不是学c#的，但是感觉还是能够理解。但是很多地方都是说了怎么
用，没说原理是什么。
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精彩书评

1、截至2014年，在C#领域 并发编程 介绍最好的书，就像译者相银初说的:&quot;本书填补了市场的空
白。。。。入门指引和参考书&quot;并行异步响应式编程不过这本书的印刷不行。以前人邮的印刷又
白又硬，现在又黄又软。和机械工业一样。
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