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内容概要

北京电影学院影视技术系副教授孙略编著
北京电影学院影视摄影与制作专业指定教材
视频技术基础知识手册
★ 侧重时基础技术领域，由浅入深系统阐述视频技术的发端与最新成果
★ 以数字化为主要理论核心，贴近数字电影发展潮流
★ 精选百余幅图片，明晰展现视频图像属性，色彩色度学，数模转换等专业知识
★ 资深教师编写，语言简明扼要，易于入门掌握
近几年，数字技术在电影的制作、发行 及放映流程中已经全面迅速地取代了传统胶片技术。作为数字
技术的重要组成部分，视频技术的发展在电影的数字化进程中起到了非常关键的作用。本书正是这样
一本全面研究和讲解视频技术的专著。
本书从人眼感光与视频图像之间的关系、色彩原理、感光元件、模拟与数字、视频传输、标准与格式
、视频的存储、时码、液晶显示器等几大部分全面细致地阐释了视频技术的主要原理与应用。以基础
理论作为出发点，简明扼要，深入浅出地带领读者快速掌握各种专业概念。对于影视技术专业的学生
和从业者是一本非常适合打基础的入门教材和参考书。
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作者简介

孙略，北京电影学院影视技术系副教授，长期从事数字电影技术方向的教学与科研工作，荣获2011年
度“北京市中青年骨干教师”称号。论文《虚拟摄影移轴技术研究》和《数字样片技术研究》分别荣
获“中国电影电视技术学会影视科技优秀论文奖”一等奖和三等奖。曾负责多部影片的生产制作工作
，具有丰富的影片制作经验。
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书籍目录

前言
第1章　人眼视觉与图像属性
第2章　色彩科学
第3章　感光元件
第4章　扫描与同步
第5章　模拟与数字
第6章　视频传输
第7章　视频标准与视频格式
第8章　视频的存储
第9章　时间与时码
第10章　显示
第11章　伽马
出版后记
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精彩短评

1、跳过了部分细节部分。更广的角度过了一下视频相关的技术，一些包括采集存储和显示的基础是
第一次看到。
2、还是不打分了吧、、去年的教材
3、后浪电影学院046-《视频技术基础》（插图版） 北京电影学院影视技术系副教授孙略编著，视频
技术基础知识手册，北京电影学院影视摄影与制作专业指定教材~
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章节试读

1、《视频技术基础（插图版）》的笔记-第16页

        1.5.1  像素
　　数字图像由众多像素组成，像素是组成数字图像的基本单位。许多人认为像素之间是独立的，没
有重叠，而且每一个像素内部亮度及色彩也是均匀的，持这种看法的人认为数字图像由无数正方形或
矩形色块组成，只要分辨率足够大，也就是像素数目足够多，数字图像在显示的时候就具备了足够的
清晰度。此观点并没有明显错误，但是如果我们研究得深入一些，问题并不是这么简单。
　　在记录数字图像的过程中，每一个像素的亮度与色彩信息被独立记录下来，但是这些信息只是一
些数字，它们仅代表了像素的亮度与色彩，并没有记录像素以何种方式显示。在不同显示方式下，数
字图像所代表的相同信息会有不同的表现。
　　如图1-17示，a、b 两图显示的是同样的数字图像，分辨率为16×20，a 图像素之间没有重叠，而且
每个像素内部都是均匀的；b 图像素之间有一定程度的重叠，同时每个像素内部亮度从中间向四周呈
正态分布逐渐衰减。有些读者能够从b 图中辨认出这是作者的头像，但是没有人能够从a 图中辨认出作
者。由于两幅图像数据完全相同，这个例子说明数字图像像素的显示方式对图像的最终面貌具有很重
要的影响。
　　同时，如果我们将锐度定义为图像内部物体边缘的对比度，此例也能够证明在同样分辨率的条件
下，数字图像的锐度并不是越大越好，一定程度的“模糊”反而能够更加真实地还原景物。
　　像素之间的重叠与像素内部的亮度衰减对于运动表现也同样具有积极作用，一定程度的重叠与衰
减有助于消除运动物体边缘的抖动，使运动看上去更加平滑和自然。
图1-171.5.2  尼奎斯特定律与混叠
　　哈里·尼奎斯特（Harry Nyquist，美国物理学家，1889—1976）在1914年发表了一篇著名的论文，
论文提出采样频率必须大于原始信号最高频率的两倍，才能完整地还原原始信号，这就是著名的尼奎
斯特定律。尼奎斯特的理论在当时论证的是模拟信号，在数字信号领域也同样适用。
　　这里举个例子来说明尼奎斯特定律的含义。假设用数字摄影机拍摄水平条纹的测试卡，测试卡上
有500条黑色线，条纹的间隔一致、粗细均匀，那么根据尼奎斯特定律，数字摄影机的垂直分辨率必须
至少为1000线，才能将测试卡上的500 条水平线完整地表现出来，否则将出现“混叠”现象。
　　所谓混叠，即高于采样频率一半的高频信号被映射到信号的低频部分，与原有低频信号叠加，对
信号的完整性和准确性产生影响。
　　图1-18为混叠效果示意图，图中规律分布圆点的黑色矩形代表感光器件，其中的白色圆点代表采
样点，呈一定角度倾斜的黑色条纹代表被采样的图像，在两者的叠加部分，可以清晰地看到数条较粗
的条纹，这些条纹称为摩尔纹，摩尔纹在原始图像中并不存在，为混叠的产物。图1-19　　经常使用
数字摄影机的摄影师大多遇到过此类混叠现象，特别是对于运动画面，混叠条纹会有规律地移动，在
画面上形成明显的瑕疵，视觉上非常醒目。所以在拍摄过程中应尽量避免拍摄百叶窗、大面积的楼梯
等呈规律变化的物体，如果必须拍摄，则尽量使这些物体的景别大一些，使其频率低于尼奎斯特频率
。图1-19为产生了混叠现象的画面。
　　在视频信号处理过程中，有两种方法可以消除混叠现象。一是直接提高采样频率，以获得更高的
尼奎斯特频率，但是采样频率不能无限提高；二是在采样频率固定的情况下，可通过低通滤波器消除
大于尼奎斯特频率的高频信号，从而消除混叠现象。图1-18
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