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《动画速写》

前言

在动画制作过程中，角色动态形象的塑造举足轻重。原、动画设计的关键就是动作设计，而动画速写
就是动作设计的基础。所以，无论以什么方式来制作动画，学习动画速写，打好学习原、动画设计的
基础，是从事动画、游戏等专业重要的、必要的条件。同时，动画速写也是造型基础训练的重要途径
之一，是提升造型基础能力的重要手段和必要补充，并由此显示出造型能力的高低。编写《动画速写
》的目的，就是加强学生的基本功训练，提升学生动画创作的基本能力。动画影片是画出来的影片，
绘画本身就成了动画影片的关键一步，或许也可以称之为动画影片的灵魂。角色生动与否，场景的环
境如何，前期的创作就决定了一部动画作品的水准。而作为动画的设计者，自身素质的高低会直接影
响到作品的艺术品质和格调。因此，不断地学习和提高自身的修养，培养吃苦耐劳的敬业精神，是每
个从事动画创作的人所必须具备的素质。作为一名教师，本书作者数年来一直工作在动画基础教学这
一领域，积累了一定的教学经验和实践能力。尽管如此，本书中还是存在着许多不足和缺陷，希望读
者能够提出宝贵的意见，以利于今后的改进和提高。为方便教学，本教材采用“教材+光盘+课件”的
组合形式。光盘内含丰富的辅助学习资料：免费赠送的配套教学课件准确传递教学意图，方便施教。
本书适合于用作高等院校数字影视、动画、游戏等相关专业教学用书，也可用作相关培训机构、高职
高专教材，以及本专业学习参考书。
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《动画速写》

内容概要

《动画速写》内容简介：在动画制作过程中，角色动态形象的塑造举足轻重。原、动画设计的关键就
是动作设计，而动画速写就是动作设计的基础。所以，无论以什么方式来制作动画，学习动画速写，
打好学习原、动画设计的基础，是从事动画、游戏等专业重要的、必要的条件。同时，动画速写也是
造型基础训练的重要途径之一，是提升造型基础能力的重要手段和必要补充，并由此显示出造型能力
的高低。 
编写《动画速写》的目的，就是加强学生的基本功训练，提升学生动画创作的基本能力。
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《动画速写》

章节摘录

插图：同样的道理，我们也可以把动物的形体动作视作表演，同样也是有规律可循的：老虎有老虎的
动作、鸟有鸟的飞行特征，等等。动画影片赋予了动物们与人类一样具有喜怒哀乐、悲欢离合的情感
，同样需要用夸张的表演（造型）来展示动物们的内心世界（图1.15）。仔细地观察生活，是体验表
演的最有效的途径。我们已经知道，动画的本质就是动起来的画。靠什么来动呢？靠的就是动作的表
演，将表演的动作串联起来，要将动作串联得好看、串联得通顺。我们不可能把故事剧本给人看，也
不可能把分镜头剧本给人看，那么就只能把动作串联起来，用具有一定形态的造型做表演来呈现给大
家。动画的表演就是塑造，用造型的基本规律来塑造形象。原、动画的角色就如同演员在电影中的角
色。演员体现的是演技的高低：原、动画体现的则是动作与造型的设计。造型就是塑造形象的过程。
造型来源于对生活的感悟和积累。要运用表情、动作、神态等表演动作揭示人物内心情感和复杂的故
事情节，将事物演绎得淋漓尽致，靠的就是具有个性形态的、生动的造型。动作的表演性在于动态。
活动的对象相对于静止的对象来讲比较难以把握，而要表现活动对象的神与形，掌握对象的动态，捕
捉动态线至关重要。舞台表演的形体动作往往也是以动态线的千变万化来昭示人物的内心活动的。
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编辑推荐

《动画速写》：高等院校数字影视动画游戏专业系列教材
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