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内容概要

作为RTSJ夸家组的成员之一，Dibble从Java平台特有的实时问题概述开始，依次讲解了RTSJ各项主要特
性的使用方法。从广泛的实时原理到详细的编程隐患，实时Java覆盖了构建有效实时程序所需的一切
知识。主要内容包括：与非实时代码的互操作性、实时开发中的取舍以及JVM软件的实时问题：垃圾
收集、无堆栈访问、物理内存和“不朽”内存以及无堆栈内存的常数时间分配；优先级调度、期限调
度以及速率单调分析；闭包、异步传输控制、异步事件以及计时器。
    本书是一本非常使用的指南，适用于有经验的Java平台开发人员。
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精彩短评

1、thebookisusefulforjavaprogrammer.
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