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内容概要

《深入解析Android 5.0系统》详细剖析了最新Android 5.0 系统主要框架的原理和具体实现。本书共24
章，覆盖了Android 5.0 系统中、下层重要的模块，对于每个模块都详细介绍了它们的架构、原理及代
码实现等各个方面，尽量让读者知其然，又知其所以然，达到学以致用的目的。主要内容为：
Android Build系统核心、Android的Bionic、系统调用的实现方法、Android的Binder、Binder应用层的核
心类、Android 的JNI、Android的同步和消息机制、进程间的消息传递、Android的Init进程、Android
的Zygote进程、Android的资源管理、Android的SystemServer进程、Android的应用管理、Android的组件
管理、Android的多用户模式、Android的图形显示系统、Android的窗口系统、Android 的输入管理
、Android的电源管理、Android的存储系统、Android的网络管理框架、Android的音频系统、Android
的SELinux模块、Dalvik和ART虚拟机、Android的Recovery模块、Android的调试方法、内存泄露的分析
、Android的自动化测试等系统的核心知识。
在书中尽可能详细地给出了代码的注释、各种属性和常量的解释，以及各种系统中使用的文件格式的
介绍，希望读者能通过本书，获得对Android 5.0系统进行二次开发的能力，本书是进行系统开发人员
的案头必备书。
《深入解析Android 5.0系统》面向的读者主要是进行系统开发的工程师，包括应用开发工程师、ROM
开发工程师和各种使用Android作为开发平台的TV和可穿戴式设备(Wear)的开发工程师。本书也可以
作为大专院校相关专业师生的学习用书及培训学校教材。
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精彩短评

1、可能我基础太差 看起来挺费劲的
2、bullshit
3、作者选择解析的源码不够全面，可能作者选择的是他最熟悉的吧，如果就当这本书算是源码解析
方面的补漏还可以。
4、搞不清作者到底想不想好好写这本书，挺厚的，但看完觉得除了大框架概念之外，没什么技术营
养⋯⋯疏漏就不说了
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章节试读

1、《深入解析Android 5.0系统》的笔记-第192页

        应该是先启动SystemServer然后由其启动SystemService。书中文字描述的时候，文字反了。

2、《深入解析Android 5.0系统》的笔记-第512页

        WindowInputEventReceiver的构造方法为:public WindowInputEventReceiver(InputChannel
inputChannel, Looper looper) {而不是public InputEventReceiver(InputChannel inputChannel, Looper looper) {
在构造方面里面调用了super的构造方法，才是文章写的，InputEventReceiver。

3、《深入解析Android 5.0系统》的笔记-第521页

        WindowManagerService中有一个TouchMode模式，这种模式下有输入焦点的Widget也无需高亮显示
，这样我们点击某个按钮时按钮会高亮，这样更美观。但是当用户改用键盘操作时，则会退
出TouchMode模式，这时屏幕上有焦点的Widget将会高亮显示，用来提示用户焦点所在。这段话说了
之前遇到过几次的一个问题。默认情况下是在TouchMode模式，这个时候如果你想通过选中某个view
，让其获得焦点都没有问题，但是并不会高亮现实。当然普通设备上没问题，如果你的系统是在一个
笔记本上面，默认有实体键盘，可能期望的是选择之后高亮显示，这就在现实上没有符合预期了。一
个简单的方案就是进行手工键盘时间注入，并不完美，但是比较好用。当然最开始就没有前面假设的
需求则不会有这个问题存在。
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