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内容概要

《Windows 8 开发权威指南:HTML5和JavaScript卷》主要讲解如何用HTML5和JavaScript在Windows 8环
境下开发Microsoft Design风格的新应用程序。《Windows 8 开发权威指南:HTML5和JavaScript卷》包括
的主要内容为：Visual Studio 2012的新特性、Microsoft Design新特性、HTML5和JavaScript概述及新特性
、基于HTML5和JavaScript开发Microsoft Design Blank App、Microsoft Design控件大全、基于HTML5
和JavaScript开发Microsoft Design Grid App、开发Microsoft Design Split App、开发MicrosoftDesign导航应
用程序、开发Microsoft Design固定布局应用程序等，HTML5在Windows 8下开发MicrosoflDesign经典案
例，以及如何将程序发布到Windows 8商店。
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章节摘录

版权页：   插图：   5.Toast通知指南和清单 （1）Toast通知的合理使用。 通知用户个人相关性和时效性
的内容。例如，邮件应用中的新电子邮件；传入的VOIP呼叫；新即时消息；新文本消息；日历约会或
其他提醒；用户已显式选择的通知。 当用户单击某个Toast时导航到应用中某个相应的目标。考虑通知
是切换上下文的邀请，而不是严格的信息更新。 考虑用户可能看不到特定的Toast通知。为用户提供获
取相同信息（如果该信息很重要）的备用方法。你可能希望将相关信息保留在你的磁贴上或应用视图
中。 正在运行的应用可以隐藏不再有效的Toast通知，如另一方已挂断或用户已在另一个设备上接听的
来电。 将短时间内发生的多个相关更新组合到一条Toast通知中。例如，你有3封同时到达的新电子邮
件，应用或应用服务器就应该发出一条有3封新电子邮件的通知，而不是发出3条单独的通知。 采用最
简单的表格显示信息。如果你的内容不需要标题，则忽略标题。诸如“下载已完成。”之类的消息非
常完整，因此不需要其他演示。 向消息中添加清除值时使用图像，如消息发送者的照片。 （2）Toast
通知的不合理使用。 不要使用Toast通知来通知用户必须看到的某些内容，如严重警报。若要确保用户
看到你的消息，请使用弹出窗口、对话框、应用栏或其他嵌入式元素在应用的上下文中通知用户。 不
要包含告知用户“单击此处可⋯”的文本。假定所有Toast通知都有一个单击或点击操作，结果是被通
知的上下文清除。 不要使用Toast通知来通知用户暂时的故障或网络事件，如丢弃连接。 不要通知用
户他们未要求通知的内容。例如，用户的其中一个联系人每次显示为联机时，不要假定所有用户都希
望得到通知。 对于具有大量通知的事件（如股价信息），都不要使用Toast通知。 不要使用Toast通知
来通知用户日常维护事件，如己完成防病毒扫描。 当你的应用程序位于前台时，不要发出Toast通知。
这种情况下，考虑使用弹出窗口、对话框、应用栏或其他嵌入式元素在应用的上下文中通知用户。当
应用程序正在运行时，通过侦听PushNotificationReceived事件可截获推送通知。 不要在通知的图像字段
中添加常规图像，如图标或你的应用徽标。
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媒体关注与评论

2012年10月，作为Windows历史上最为重要的发布之一，微软公司隆重推出了Windows 8。    IE10作
为Windows 8默认浏览器，全面支持了HTML 5与CSS 3。HTML5是Web标准语言，有及其广泛的平台支
持。Windows 8全方位的支持了HTML5，开发者可以借助Visual Studio基于HTML5迅速开发出消费者喜
欢的应用程序。    在硬件平台方面，Windows 8广泛的支持了X86及ARM架构。借助Windows 8开发平
台(WinRT)和Visual Studio，开发者不必顾虑不同硬件架构上开发和编译的差异，一次编译即可将其应
用对不同平台进行支持。    讲解了使用HTML 5，Visual Studio 2012开发Windows 8应用商店应用需要注
意的主要问题。涵盖了Windows 8新特性，Visual Studio 2012新特性，微软设计风格，HTML5 实例编程
等内容。相信本书对于Windows 8应用开发，HTML5学习者极具参考价值与学习价值。微软(中国)有
限公司开发工具及平台事业部技术顾问总监 赵立威
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编辑推荐

微软(中国)有限公司开发工具及平台事业部技术顾问总监 赵立威撰文推荐讲解了Windows 8平台上
用HTML5和JavaScript进行开发的核心技术实例讲解了用HTML5和JavaScript开发Windows 8 UI应用程序
富有创造力的UI和典型的APP 实例使您的开发与众不同
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精彩短评

1、顺序好乱，看起来太吃力了，编排完全没有逻辑。附带光盘很多例子都不能运行。掀桌！
2、这本书依我看只能叫基于windows8 HTML5开发指南。
3、针对WinJS1.0.RC/0.6系统库，基于HTML5的JS编程，介绍了基本编程模块，初学者快速入门Win8
应用开发的好书，在最新的书籍中比较好的书。如果阅读者具有HTML5经验的话，本书内容将很快被
吸收，涉及的方面比较全。缺点是错误字符较多，直接导入项目不兼容，有些项目缺少代码完整性，
无法运行；第四章Grid和第五章Split的重合内容较多，整篇讲述的内容不够连贯、透彻；每章最后部
分没有总结一说，比较唐突。整体来说，针对目前市场上的针对JS的MSWA开发书籍，该书能够达到
快速入门的效果，推荐。
4、在CSDN上看过作者的博客，说实话，虽然作者是微软MVP，但是总体感觉书一般，像是在骗钱，
不建议购买，价格偏贵。垃圾的书籍偏多，浪费钱不说。
5、挺全面专业的，学习查询用书`
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