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《Java语言程序设计》

前言

21世纪是一个变幻难测的世纪，是一个催人奋进的时代。科学技术飞速发展，知识更新日新月异。希
望、困惑、机遇、挑战，随时随地都有可能出现在每一个社会成员的生活之中。抓住机遇，寻求发展
，迎接挑战，适应变化的制胜法宝就是学习——依靠自己学习、终身学习。作为我国高等教育组成部
分的自学考试，其职责就是在高等教育这个水平上倡导自学、鼓励自学、帮助自学、推动自学，为每
一个自学者铺就成才之路。组织编写供读者学习的教材就是履行这个职责的重要环节。毫无疑问，这
种教材应当适合自学，应当有利于学习者掌握、了解新知识、新信息，有利于学习者增强创新意识、
培养实践能力、形成自学能力，也有利于学习者学以致用、解决实际工作中所遇到的问题。具有如此
特点的书，我们虽然沿用了“教材”这个概念，但它与那种仅供教师讲、学生听，教师不讲、学生不
懂，以“教”为中心的教科书相比，已经在内容安排、编写体例、行文风格等方面都大不相同了。希
望读者对此有所了解，以便从一开始就树立起依靠自己学习的坚定信念，不断探索适合自己的学习方
法，充分利用?已有的知识基础和实际工作经验，最大限度地发挥自己的潜能，达到学习的目标。欢迎
读者提出意见和建议。祝每一位读者自学成功。
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内容概要
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章节摘录

插图：由于Java系统内设废弃内存回收程序，所以一般情况下，一个对象使用结束后，程序不必特别
通知系统撤销对象。但有时为了提高系统资源的利用率，程序也可通过对象调用方法finialize（）显式
通知系统，请系统撤销对象。3.2.5访问权限访问权限实现访问控制。在类的成员中引入访问权限控制
，保护类的成员不在非期望的情况下被引用。在类的声明中，除了类中方法总能访问类的成员变量外
，Java语言为其他类的方法访问本类成员变量和方法，提供以下4种访问权限：public：设置没有限制
的访问权限，其他类的方法都能访问。private：设置最强的访问权限，其他类的方法都不能访问
。protected：只限子类或者同一包中的类的方法能访问。：（无修饰，友好的）只允许同一包中的类
的方法访问。1.public（共有）类的成员变量被设置成public访问权限，则类外的任何方法都能访问它
。这样的成员变量就没有任何安全性，在应用程序中很少使用。通常，只有为对象设定的功能性方法
被设置成public访问权限，让类外的方法可以通过对象调用这样的方法，让对象完成它的服务功能
。2.private（私有）类的成员变量被设置成private访问权限，则类外的任何方法都不能访问它。方法被
设置成私有的，通常这些方法是类内部专用的方法。类通常另定义一些public：访问权限的方法，通
过这些方法访问私有的成员变量，这样的成员变量的安全性能得到有效的保证。3.protected（受保护
）受保护访问权限是一种公有权限和私有权限之间的访问权限。
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后记

本大纲是根据全国高等教育自学考试指导委员会电子电工与信息类专业委员会制定的“高等教育自学
考试计算机及应用专业（独立本科段）”考试计划和全国高等教育自学考试指导委员会《关于修订高
等教育自学考试课程自学考试大纲的几点意见》的精神制定的。在大纲提出初稿后，曾聘请专家通审
，并由电子电工与信息类专业委员会在上海组织召开审稿会进行审稿，根据审稿会意见作了修改。最
后由电子电工与信息类专业委员会定稿。本大纲由夏宽理教授（复旦大学）负责编写和修改。参加审
稿并提出修改意见的有陈本林教授（南京大学，主审）、刘振安教授（中国科技大学，参审）、施霞
萍教授（东华大学，参审）。对参加本大纲编写和审稿的教授表示感谢。
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编辑推荐

《Java语言程序设计(1)》是夏宽理编写的，由机械工业出版社出版。
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精彩短评

1、纸张薄，印刷质量凑合，关键是纸张薄，不是纯正版的
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