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内容概要

全书具有以下特点： 在内容上相对完整、在概念上力求精确。该书覆盖了过程  
式和面向对象两种主流的程序设计范型的基本内容。对一些大太受初学者重视而又非  
常重要的内容不余笔墨地进行介绍，如：表达式/函数的副作用问题、程序的调试、程  
序设计风格、异常处理等。书中对一些容易模糊的概念逐个经验解释和澄清，如：循  
环与递归的区别、抽象类和虚函数的作用等。 在体系结构上安排合理，把握事情的来  
龙去脉。每一章首先指出本章内容的目的，即解决什么问题，然后再介绍具体的做法  
，这样使得初学者不至于一上来就争入“漫无边际”的细节中去。各章之间衔接自然  
，使得读者有循序渐进的感觉。特别是在介绍了过程式程序设计之后再介绍面向对象  
程序设计的基本内容，这使得读者能够很好地体会面向对象程序设计的优势。 除了第  
12章给出的“面向对象的Windows应用程序框架”实例外，书中例题丰富，讲解细致，  
透彻，这能够加强读者对程序设计的实际感受。书中还给出了大量的习题，为读者提  
供了训练的机会。

　　本教程以C++作为实现语言，介绍了基本的程序设计思想、概念和技术，意图使读  
者通过阅读，再加上必要的训练和实践，掌握程序设计的规律和步骤。所介绍的具体  
内容包括：数据类型、表达式、循环、子程序、递归、类/对象、继承、类属、输入/  
输出以及异常处理等。 本教程对于程序设计初学者和具有一定设计经验的技术人员均  
有相当高的使用价值。
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       8.2.3  继承方式            8.2.4  派生类对象的初始化和赋值操作            8.2.5  单继承的实例          8.3  虚函数  
         8.3.1  多态性            8.3.2  虚函数            8.3.3  纯虚函数和抽象类            8.3.4  虚函数动态绑定的实现         
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精彩短评

1、这书其实不错.
2、上课的教材，越看越觉得好。专讲容易迷惑的地方。
3、非常不错的书
4、最近又用来复习啦
5、这本书确实很好，感觉很受用。讲的特别透彻
6、当年学C++时用的，比谭浩强的强了不知道多少倍。。
7、晕头转向
8、母校老师写的书 很基础适合入门
9、B 彻底丢进柜子底-复习的后期我才开始意识到其实这书写得还挺周全 但是实在不适合初学 不适合
只学一个学期 
10、　　       这本书我知道事因为是南京大学考研指定的教材，不知道现在还是不是了。本来想考南大
的研究生，后来也没有考。不过这本书倒是读了一遍的，原来有些C++的基础，所以读的比较快。
　　      我是一直觉得国内的专家教授写的书，大多数是不怎么好看的，太死板，很多条框。一般老外
（主要只美国）写的书都事以一种对话的形式来写的，有的时候你能感觉作者好像在和交谈，在告诉
你一件事情，我想这样的书是比较好的，有这种想法，可能是听别人说的，也有自己感受的，这里面
重要一点原因可能事我们看到的国外的图书传到中国来的，那应该是先经过很多人检验，是一本非常
好的书，才会到中国读者这边，也就是我们在拿老外写的最好的书和中国大众书在评比。
　　      作为国内人写的书，我还是比较推荐这本书的，在我看来感觉这本不是特别适合学习C++的人
第一遍看。比较适合有一点点的C++基础的人。里面还内容讲的还事蛮好的，还事可以增加一点能力
的。
　　       感觉这本书的作者还是很负责，起码是经过他学习思考后，有作者沉淀下来的东西，我想这
就足够了，而且价钱也不算贵和现在的计算机书比较。
　　      评论仅以我个人能力和观点，呵呵。
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精彩书评

1、和楼上的观点一致,我也赞同这本教材适合有一定C++基础的同学一读,同样感觉不适合当入门教材.
这本教材很经典,完整的看完,不仅对C++会有很深的认识,同样对于编程,程序设计思想有很大提升.非常
喜欢这本教材,跟楼上的同学初衷差不多,也是因为准备考南京大学计算机系的研究生才看的,不过受益
匪浅.差不多大家都对国内的计算机教材没好感,me too,不过这本教材,绝对不是粗制滥造的.读了就知道
了.很简单,一个字:爽!期待能够成为陈家骏哥哥的研究生.赞一个~~~
2、这是我学C++用的书，也是少数没有被我卖掉的计算机教材。书的质量比较高，出错也少（对比谭
浩强叔叔的书），知识面很广，覆盖了C++所有知识面，附带的例题的难度适中，做起来不是太难。
读起来不是太费力。总体来说，这本书用来温习和学习都是上选后来保研和项目开发遇到需要温习的
知识点，都翻这本书。
3、这本书我知道事因为是南京大学考研指定的教材，不知道现在还是不是了。本来想考南大的研究
生，后来也没有考。不过这本书倒是读了一遍的，原来有些C++的基础，所以读的比较快。我是一直
觉得国内的专家教授写的书，大多数是不怎么好看的，太死板，很多条框。一般老外（主要只美国）
写的书都事以一种对话的形式来写的，有的时候你能感觉作者好像在和交谈，在告诉你一件事情，我
想这样的书是比较好的，有这种想法，可能是听别人说的，也有自己感受的，这里面重要一点原因可
能事我们看到的国外的图书传到中国来的，那应该是先经过很多人检验，是一本非常好的书，才会到
中国读者这边，也就是我们在拿老外写的最好的书和中国大众书在评比。作为国内人写的书，我还是
比较推荐这本书的，在我看来感觉这本不是特别适合学习C++的人第一遍看。比较适合有一点点
的C++基础的人。里面还内容讲的还事蛮好的，还事可以增加一点能力的。感觉这本书的作者还是很
负责，起码是经过他学习思考后，有作者沉淀下来的东西，我想这就足够了，而且价钱也不算贵和现
在的计算机书比较。评论仅以我个人能力和观点，呵呵。
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