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前言

　　CorelDRAWX4是加拿大Corel公司的平面设计软件，是设计行业首选软件之一。由于它具有非凡
的设计能力而广泛应用于平面设计、插画设计、服饰设计等诸多行业，几乎所有从事艺术设计的计算
机都安装了CorelDRAW软件。面对应用如此普遍的设计软件。设计者应该如何学习该软件技术，同时
又做到提升设计素养与实操能力昵？事实证明，大量的实例训练可以让设计者迅速提高软件操作能力
；而掌握设计行业标准、专业理论知识，则对提升作品的艺术性、实用性有决定性的意义。　　本书
将CorelDRAW软件技术、设计行业知识、专业理论融合于实例教学中，以CorelDRAW在设计行业的
应用领域来划分章节，这些领域分别为平面设计、包装设计、户外广告设计、图形界面设计、网页设
计、服饰设计、插画设计及视觉识别应用。全书共分为1O章，第1章为CorelDRAWX4概述；第2章
为CorelDRAWX4操作指南：第3章为CorelDRAWX4平面设计攻略；第4章为CorelDRAWX4包装设计攻
略：第5章为CorelDRAWX4户外广告设计攻略：第6章为CorelDRAWX4插画设计攻略；第7章
为CorelDRAWX4图形界面设计攻略；第8章为视觉识别（VI）设计攻略；第9章为CorelDRAWX4服饰
设计攻略；第10章为CorelDRAWX4网页设计攻略。　　针对行业要求，本书在编写时充分考虑了如下
几点。　　（1）注重软件技术与行业知识的结合。每一章节都以基础知识开始，结合每一案例的专
业知识、设计中应该避免出现的问题、技术分析以及图文并茂的案例过程，力求使读者读起来轻松、
易懂、实用。
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内容概要

《中文版CorelDRAWX4多媒体教学经典教程》是一本关于如何用CorelDRAW X4软件进行电脑艺术设
计的教材，参与编写《中文版CorelDRAWX4多媒体教学经典教程》的都是长期工作在设计行业及专门
研究设计教学的人员，长期的艺术创作积累了设计经验，精心安排了10章内容，画面精美、步骤详细
、由浅入深，将行业知识与软件技术紧密结合，理论与实践相辅相成。
《中文版CorelDRAWX4多媒体教学经典教程》以CorelDRAW X4在设计应用的不同领域来划分章节，
内容涉及平面设计、包装设计、户外广告设计、插画设计、视觉识别系统、图形界面设计、服饰设计
、网页美术设计等领域；用商业案例来阐述软件知识，讲解深入、简明易懂；书中案例稍作调整便可
应用，从始至终都将软件技术、行业知识、技术分析紧密结合，大大提高了设计效率。
《中文版CorelDRAWX4多媒体教学经典教程》适合高等院校相关艺术专业、设计专业的学生作为教材
，还可以作为各类培训机构的学员作为培训材料；《中文版CorelDRAWX4多媒体教学经典教程》也可
以作为从事平面设计、广告设计、电脑美术设计、网页设计、服饰设计、图形界面设计广大从业人员
的参考资料。
《中文版CorelDRAWX4多媒体教学经典教程》配套光盘提供了教材部分章节的实例与习题所需要的案
例素材和效果图文件，以及实例操作过程的录屏AVI文件。
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书籍目录

第1章　CorelDRAW X4概述　1.1  CorelDRAW X4简介　1.2　CorelDRAW X4的环境要求　1.3
　CorelDRAW X4应用领域    1.3.1　平面设计    1.3.2　包装设计    1.3.3　户外广告设计    1.3.4　图形界面
设计    1.3.5　网页设计    1.3.6　服饰设计    1.3.7　插画设计　1.4　CorelDRAW X4相关术语    1.4.1　矢
量图与位图  　1.4.2　CorelDRAW X4专有术语　1.5　课后练习第2章　CorelDRAW X4操作指南　2.1
　CorelDRAW X4工作界面　2.2　自定义CorelDRAW X4　2.3　自定义工作区　2.4　CorelDRAW X4的
新功能    2.4.1  CorelDRAW X4与CorelDRAW X3版本比较    2.4.2　新增功能、增强功能　2.5　课后练习
第3章　CorelDRAW X4平面设计攻略　3.1　基本形状工具的使用    3.1.1　绘制矩形和方形    3.1.2　绘
制椭圆、圆形和弧形    3.1.3　对象工具    3.1.4　绘制网格    3.1.5　绘制定义形状    3.1.6　对象转换为曲
线　3.2　实例应用：啤酒商标设计    3.2.1　商标小知识    3.2.2　啤酒商标主体图形的绘制    3.2.3　啤酒
商标背景的绘制    3.2.4　啤酒商标文字排版设计　3.3　实例应用：圣诞贺卡设计    3.3.1　贺卡小知识   
3.3.2　圣诞雪地场景绘制    3.3.3　绘制房屋    3.3.4　绘制圣诞老人　3.4　实例应用：饮料海报设计   
3.4.1　海报小知识    3.4.2　海报背景设计    3.4.3　产品商标的设计    3.4.4　产品牌子名字与该公司的详
细信息排列设置　3.5　拓展训练：茶艺文化折页设计    3.5.1　宣传折页小知识    3.5.2　封面与封底设
计    3.5.3　内页的设计与制作　3.6　拓展训练：江南水乡音乐DVD光盘装帧设计    3.6.1　DVD光盘装
帧小知识    3.6.2　DVD盘面设计    3.6.3　DVD封套设计　3.7　拓展训练：书籍装帧设计    3.7.1　书籍
装帧小知识    3.7.2　封面的设计制作    3.7.3　封底的设计制作　3.8　高级技巧：相机宣传册设计    3.8.1
 宣传册小知识    3.8.2　相机宣传册封面与封底设计    3.8.3　相机宣传册内页设计　3.9　课后练习第4章
　CorelDRAW X4包装设计攻略　4.1　填充与轮廓    4.1.1　对象的填充    4.1.2　图样填充的应用    4.1.3
　创建图样    4.1.4　轮廓的编辑    4.1.5　创建箭头　4.2　实例应用：牙膏包装设计    4.2.1  牙膏包装设
计小知识    4.2.2　牙膏包装正面设计    4.2.3　产品认证商标的绘制    4.2.4　产品包装侧面设计制作　4.3
　拓展训练：月饼包装设计    4.3.1  月饼包装小知识    4.3.2　背景的绘制    4.3.3　素材与文字的处理　
⋯⋯第5章　CorelDRAW X4户外广告设计攻略第6章　CorelDRAW X4插画设计攻略第7章
　CorelDRAW X4图形界面设计攻略第8章　视觉识别（VI）设计攻略第9章　CorelDRAW X4服饰设计
攻略第10章　CorelDRAW X4网页设计攻略附录A　CorelDRAW X4快捷键大全
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章节摘录

　　第8章视觉识别（VI）设计攻略　　视觉识别，又称为VI（Visual Identity）。是传播企业经营理念
、建立企业知名度、塑造企业形象的快速便捷之途。在品牌营销的今天，对于一个现代企业来说，没
有VI设计就意味着它的形象将被淹没于商海之中。VI设计一般包括基础和应用两大部分内容。本章主
要介绍企业单位形象识别系统VI的基础应用、办公用品、广告宣传三大部分的图形设计，综合成一套
完整的企业视觉识别（VI）系统。　　8.1造型工具的运用　　8.1.1节点工具　　在CorelDRAW X4中
，允许通过处理对象节点和线段来为对象造形。对象节点为沿着对象轮廓显示的微小方块。两个节点
之间的直线叫作线段。移动对象线段可粗略调整对象形状，而改变节点位置则可精细调整对象形状。
　　除螺纹、手绘和贝塞尔线条外，大多数添加至绘图中的对象都不是曲线对象。因此，如果要自定
义对象形状，建议将对象转换为曲线对象。通过将对象转换为曲线可使用添加、移除、定位、对齐和
变换其节点来为对象造形。　　在处理对象节点之前，必须先选定它们。处理曲线对象时，允许选择
单个、多个或所有对象节点。选择多个节点时，可同时为对象的不同部分造形。　　添加节点时，将
增加线段的数量，所以增加了对象形状的控制量。还允许移除节点，以便简化对象形状。　　创建对
象时，由一个或多个路径组成。处理打开的对象时，允许将其起始节点和结束节点连接起来。将起始
节点与结束节点连接起来时，会将这两个节点拉在一起，从而创建一个闭合对象。允许将颜色添加到
所创建的闭合路径的内部。如果路径中包含多个子路径，可拆分路径以提取路径。
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编辑推荐

　　《中文版CorelDRAWX4多媒体教学经典教程》艺术与技术完美结合　　商业案例真实呈现　　附
赠视频与素材资源
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精彩短评

1、很好的一本corelDRAW书，内容包括了软件技术与设计方法，步骤非常详细。结构也很有趣啊，
先讲的内容是其它同类书上没有的。那就是设计行业知识，例如书籍封面设计，如何算书的厚度。设
计网页时，宽度应该设置为多少等。甚至印刷技术的内容都有。简洁明了⋯⋯总而言之，本人在此强
烈推荐。
2、讲解的比较到位，只是有些地方太不灵活，而且书是黑白的
3、朋友一点基础都没有，看了这本书，不懂
4、不知是忘了，还是有意不配发光盘
5、不错，书里面都讲得很详细。从浅入深，是不错的书籍。值得购买。
6、书是黑白的，而且快递很慢
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