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前言

自Flash软件诞生以来，它就以简单易学，使用方便的特性很快风靡了世界。随着不断发展与完善，这
个软件已经推出了Flash8的最新版本，并且，从一个简单的动画软件发展成为了一套复杂的、功能强
大的综合工具软件。利用Flash8，任何人都可以轻而易举地实现简单的动画制作，如果你有更高的需
要，Flash8也同样可以帮你完成更高标准的商业性动画制作。除了通常的动画制作外，F1ash8软件还可
以利用专用的ActionScript语言来实现更加复杂的互动控制，如游戏开发、多媒体软件制作等，这就为
该软件更加广泛地应用提供了强大的技术支持。如今的Flash8软件已经不仅限于动画的制作，而且成
为了一个功能强大的综合多媒体开发平台。虽然F1ash8软件的使用功能在不断扩大，但最基本的应用
目标仍是动画制作，尤其是网络动画的制作。动画的应用很广泛，过去主要集中在影视领域，但伴随
着网络技术的普及与发展，许多网站的建设已经离不开动画的支持。打开任何一个网页，你都能看到
大量的动画内容，从简单的Banner到复杂的视频广告，从各式各样的Logo到大量的动画作品，所有的
网页都充满了动态的成分，而这些动画内容的大多数都是利用Flash来制作的。在目前的互联网传播环
境中，Flash动画无疑是最好的技术手段之一，因此，大量的相关技术人才就成为网络发展的基础。现
在国内对网络动画方面的人才需求量很大，网络动画制作是一种融技术与艺术为一体的项目，对人才
的要求较高，不通过一定的教育训练，很难胜任实际的工作。目前，国内已经有不少的院校在计算机
与动画类院系中都设有动画专业，因此，结合国内实际状况，编写高质量的动画教材，是一项重要的
工作。有了好的教材，才能为教师和学生们提供有力的教学支持。现在有许多优秀的动画教育工作者
以及动画艺术理论家都在思考和探索如何建立适合中国国情的动画教学体系，并以此确立国内动画人
才的培养方向，而相关教材的编写则是其中的重要组成部分。当前动画制作技术的发展速度很快，这
是计算机技术的快速发展所致，因此，用于动画制作的技术手段更新周期很短，相应软件的版本升级
、内容修改也很频繁，这就迫使动画教学实际工作必须适应这种发展与变化，在具体的教育内容和方
法上能随实践的需要作出相应的调整和改变，以适应21世纪新型动画人才的培养需要。现在国内的动
画教育还处在形成与完善阶段，就学历教育方面来看，高等职业教育占据着动画制作人才培养的重要
位置，如何快速高效地培养一大批合格的动画制作专业人才，是所有开设相关专业的高等职业院校都
必须面对的问题。在高职高专的教学内容中，动画专业所涉及的教学内容是多方面的，而动画制作技
术是最基本的教学内容。网络动画对于动画来说，具有非常重要的作用。网络动画不同于通常的影视
动画，它要为网络的使用提供艺术与技术两个方面的保障，尤其是对技术要素的处理方法与技巧，有
自己的特殊要求，否则很难适应互联网的高速传输要求。所以，本书主要针对网络动画的特有形式，
对Flash动画的制作方法进行了详细的讲述，通过本书的内容，学习者基本可以准确地把握住网络动画
的制作技术。本教材是以Flash8的操作技术为基本内容，按照“理论够用，动手第一”的实际教学需
要，对网络动画制作所需的内容作了最佳的选择而编写的，书中各章的内容均由多年从事动画专业教
学的老师和网络动画制作项目一线的技术人员共同编写完成，他们的实践经验可以更加有效地帮助学
生获得网络动画制作的实用技术。在具体内容的安排上，本书不仅详细讲述了Flash8的基本使用方法
与技巧，而且以大量具体实例为对象，对完成动画制作的全部操作过程进行了完整的示范性的说明，
是一本实用性极强的学习用书。作为动画专业的教学用书，全书根据高职高专学生的特点，在相关知
识的完整性与操作实用性的有机融合方面下了较大的工夫，并且，在每一章的最后都安排有上机指导
的内容，比较符合高职教学的特点。为了便于学习，在随书光盘中还提供了所有示例的原始文件，可
供师生参考使用。此外，随书光盘中还提供了部分内容实用的动画创作材料，可以方便学习者在网络
动画的制作练习中使用。最后需要说明的是，本书尽管是一本高职高专的教学用书，但其所具有的实
用意义十分突出，因此，也可以作为广大动画爱好者的自学材料，以及其他相关专业（如动画美工、
网络设计、多媒体制作、游戏开发等）从业人员的参考资料。

Page 2



《Flash网络动画制作教程》

内容概要

本教材是以Flashi 8的操作技术为基本内容,按照“理论够用，动手第一”的实际教学需要，根据高职高
专学生的特点，对网络动画制作所需的内容作了最佳的选择而编写的，是一本使用性极强的动画专业
的教学用书。 作为动画专业的教学用书，全书根据高职高专学生的特点，在相关知识的完整性与操作
实用性的有机融合方面下了较大的工夫，并且，在每一章的最后都安排有上机指导的内容，比较符合
高职教学的特点。为了便于学习，在随书光盘中还提供了所有示例的原始文件，可供师生参考使用。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Flash网络动画制作教程》为全国高等院校“十一五”艺术类专业精品课程系列教材之一，由武汉理
工大学出版社出版。
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