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内容概要

本书是CG金牌作家姚勇先生、鄢俊女士读《红色风暴》系列后的又一强势力作。本书是《聚光制造
》系列的第1本，将审美、空间、色彩与三维技术完美结合。深入浅出地详细分析了lightscape的使用方
法，帮助初学者了解软件使用流程，成为中级用户的典型问题剖析的速查手册。
　　本书附4CD内容：独家提供“聚光Lightscape渲染专家”普及版，100个精美的单体模型，6类共610
个光域网文件及速查图片，11类共561张纹理贴图文件，精选的25个教学视频。

　　本书介绍了使用Lightscape渲染器创作室内设计表现图的方法和技巧。本书分3篇，共9章。第1篇
是基础流程介绍篇，通过一个简单的局部空间效果的表现制作流程，让初学的读者能够通过简单的案
例实现对Lightscape有基本的了解。第2篇分5章，讲解空间效果创建过程中各个阶段会碰到的一些问题
，及其解决方法。第3篇分3章，根据Lightscape使用技巧的特殊性，讲解3个典型空间场景的处理方法
及工作流程。随书光盘内容为书中范例源文件和视频演示文件。
　　本书可以为初级读者解决软件操作流程中经常遇到的疑难问题，为中级读者提供阶段性问题剖析
速查手册。
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书籍目录

第1篇　基本流程介绍篇　第1章　创建客厅局部效果的基本流程    1.1　用3ds max 8创建符合要求的客
厅空间模型    1.2　3ds max 8模型基本材质的赋予及LP文件的输出    1.3　Lightscape操作界面的基本设置
及模型材质处理    1.4　Lightscape阳光效果创建的基本流程    1.5　Lightscape渲染输出的基本流程第2篇
　问题剖析篇　第2章　模型创建及导入导出的常见问题剖析  　2.1　3ds max 8中优化单体模型的方法
　  2.2　详解3ds max 8的模型导出设置面板  　2.3　Lightscape光传后模型破面及模型丢失现象的解决方
法　  2.4　Lightscape中模型出现阴影漏现象的解决方法　　2.5　如何在Lightscape中合并单体模型　
　2.6　Lightscape光能传递的设置方法　　2.7　Lightscape中光传不正确的解决办法　　2.8　提
高Lightscape操作速度的几种方法　第3章　材质调整过程中常见问题剖析    3.1　在3ds max 8中设置模
型基本材质的几个要点    3.2　Lightscape中创建乳胶漆材质效果的几个要点　　3.3　创建木纹、石材、
瓷砖、马赛克、陶瓷、水材质的方法　　3.4　玻璃材质效果的创建方法　　3.5　不锈钢材质效果的创
建方法　　3.6　创建布纹、地毯材质效果的方法　　3.7　半透明纱质材料及人物、植物效果的创建方
法　　3.8　电视机屏幕、灯罩等发光材质的创建方法　　3.9　外景效果的创建方法　　3.10　模型导
入Lightscape后材质贴图丢失的解决方法　　3.11　在Lightscape中如何更改材质纹理的方向　　3.12　
在Lightscape中保存和使用材质库文件　第4章　灯光设置过程中常见问题剖析　　4.1　在3ds max 8中
设置基本光效的方法　　4.2　在Lightscape中调整光效的方法　　4.3　Lightscape中阳光、天光系统的
设置方法　　⋯⋯第3篇　完整实例篇附录A　聚光
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精彩短评

1、1.书前面的彩页很容易就脱落了。2.视频内容不够详细感觉较少，老师讲课的语速较快。3.视频上
所讲操作步骤与书本不一致，不知道是该按视频教程操作还是按书本上操作。4.所给部分素材与视频
不一致。5.价格偏高。
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