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内容概要

本书从满足动画设计制作岗位工作需要角度出发，按3ds max动画制作流程和技术难度分类，针对不同
的岗位技能要求，精心制作了100个实例，分6章进行详细讲解，让读者从中容易了解各种运用方法和
技巧。光盘中还额外增加了更多的实例，以帮助读者全面掌握书中知识点。此外，本书提供了全部实
例的生动、有趣的“4U2V多媒体视频教学课件”。利用最新技术开发的多媒体课件，将以现场课堂教
学的方式为大家演示各实例的整个操作过程，给读者分析每一个重点和难点。    本书适合那些希望进
入3ds max动画(效果图表现)设计行业工作的人员或需要提高3ds max动画设计技术的在岗人员自学，同
时可以作为各大专院校以及3ds max动画培训学校教材。
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书籍目录

Chapter01　建模篇  Example 01　玩具工厂——基本几何体实例　  Example 02　信手涂鸦——基本图形
实例　  Example 03　苹果轮廓——图形编辑  Example 04　旋转成形——台灯的制作　  Example 05　文
字和倒角——你的名字  Example 06　勾线和倒角剖面——车标的制作  Example 07　放样基本流程——
叉子的制作  Example 08　连接——哑铃的制作　  Example 09　修改器的应用——雨伞的制作　 
Example 10　缩放变形——牙膏的制作  Example 11　曲线截面——窗帘的制作  Example 12　置换——
盘龙柱的制作  Example 13　变形放样——螺丝的制作  Example 14　拟合放样——鼠标的制作  Example
15　一致变形——创建公路  Example 16　布尔运算——烟灰缸的制作  Example 17　散布建模——草原
的制作  Example 18　图形合并——在墙壁上刻字  Example 19　球形化——足球的制作  Example 20　变
换修改——压扁的篮球  Example 21　空间扭曲——水中树叶  Example 22　FFD自由变形修改——瘪气
的足球  Example 23　编辑网格模型——勺子的制作  Example 24　快照复制——物体变形  Example 25　
阵列复制——创建树林  Example 26　间隔复制——路灯的放置  Example 27　关联复制应用——桌子的
制作  Example 28　细分建模基础训练——靠垫的制作  Example 29　细分建模进阶——骰子的制作 
Example 30　高级细分建模——电池的制作  Example 31　创作角色——机械人的制作  Example 32　面
片基础技法——小船的制作  Example 33　面片建模——复活岛石像　  Example 34　NURBS建模基础—
—泥陶罐的制作　  Example 35　NURBS建模基础训练——葫芦的制作　  Example 36　NURBS建模制作
实例——鲜花　  Example 37　NURBS建模制作实例——摄像头　Chapter02　材质和贴图篇Chapter03　
灯光、材质、渲染篇Chapter04　动画制作篇Chapter05　室内效果图实例篇Chapter06　综合训练篇
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精彩短评

1、书的质量很好,很适合当教材用~~~~适合新手
2、全书从彩图质量、印刷、案例讲解上都还是可以的.
3、初学3D时很受启发
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