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内容概要

《Visual Studio 2010和UML黄金法则》以微软新一代开发工具Visual Studio 2010为基础，深入介绍
了Visual Studio 2010对UML的支持，同时说明了Visual Studio 2010/UML可以协助开发人员构建的模式。
作者通过深入结合Visual Studio 2010和UML的应用方法，总结了二者结合使用的黄金法则。
本书主要特色：
从第2章开始，一章介绍一款UML图，同时介绍使用该UML图的一个范例。
通过一个完整的课务系统案例说明构建UML图的参考步骤，并且总结了作者十多年的最佳实践。
引入UML元模型的概念，便于读者系统地掌握琐碎的UML概念。
内容按照UML认证进行分类，把Visual Studio 2010支持的UML元素分成初级概念、中级概念和高级概
念等，便于理解每个UML元素的难易程度。
《Visual Studio 2010和UML黄金法则》内容新颖，语言幽默，涉及主题丰富，适用范围广泛，从初学
者到希望进一步提高开发水平的中级读者，都可以从本书获益匪浅。同时，本书也适合作为高等院校
相关课程的教材和各类培训班的辅导教材。
Visual Studio 2010正式版刚面市，推出针对UML的功能更新：
从UML类图自动生成程序代码。
从程序代码反向生成UML类图。
支持导入XMI 2.1版。
Visual Studio 2010开始增强正反向工程。另外，Visual Studio 2010也开始支持XMI，开发人员可以不受限
于固定的一种UML工具。
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作者简介
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章节摘录
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编辑推荐

《Visual Studio 2010和UML黄金法则》：以微软新一代开发工具Visual Studio 2010为基础，深入介绍其
对UML的支持完整诠释Visual Studio 2010和UMI的应用方法，总结二者结合使用的黄金法则从第2章开
始，每一章介绍一款UML图，全书通过一个完整的课务系统案例说明构建UML图的参考步骤

Page 9



《Visual Studio 2010和U》

精彩短评

1、冲着书名和介绍买的这本书。耐着性子看了少一半，我一般很少写评论，但这次不得不说：烂！
太烂。1.以少充多。363页的内容，仅不合理的版面、插图就可节约50多页不止。2.啰嗦。车轱辘话，
翻来翻去的说，越看越疲劳，以为在看“天线宝宝”。3.可读性差。说是适合初中级阅读，的确！初
级看了觉得太简单，中级看了不知所云。算了，缺点太多，不说了。唉，作者；唉，出版者，别再浪
费大家的金钱和时间了！
2、女UML大师的又一好作
3、业务模型建模
4、内容还成。
5、入门书简单有效，能学到如何用vs画uml图，正反向工程开头有提起，实际内容没涉及
6、备一本，待用到的时候拿来翻翻参考一下
7、还行吧， 读完后。就是感觉vs需要更新的功能太多了。
8、电脑用书
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精彩书评

1、介绍vs2010中创建uml的使用，虽然在每章后面都会提出一些实例，但是并没有体现出 uml在实现开
发时的用处与对开发过程的作用。介绍vs2010中创建uml的使用，虽然在每章后面都会提出一些实例，
但是并没有体现出 uml在实现开发时的用处与对开发过程的作用。介绍vs2010中创建uml的使用，虽然
在每章后面都会提出一些实例，但是并没有体现出 uml在实现开发时的用处与对开发过程的作用。介
绍vs2010中创建uml的使用，虽然在每章后面都会提出一些实例，但是并没有体现出 uml在实现开发时
的用处与对开发过程的作用。介绍vs2010中创建uml的使用，虽然在每章后面都会提出一些实例，但是
并没有体现出 uml在实现开发时的用处与对开发过程的作用。
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