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内容概要

《新世纪Authorware 6应用培训教程》全面介绍了使用Authorware 6制作交互式多媒体应用系统的方法
和技巧，内容包括Authorware 6的开发环境、显示图标、移动图标、等待图标、删除图标、动画图标、
声音图标、视频图标、交互图标、决策判断图标、导航图标、框架图标和计算图标等的使用，并且介
绍了程序设计的高级工具，包括库、模块、变量、函数、知识对象和ActiveX控件的应用，以及程序的
调试与发布等。所有章节尽可能通过具体的实例讲解，其中讲述的开发技巧具有较高的实用价值。每
章最后的习题可帮助读者巩固所学的内容，从而达到快速入门的目的。书的最后列出了Authorware6的
系统函数和系统变量，供读者在开发程序时参考。  
《新世纪Authorware 6应用培训教程》层次分明，语言流畅，实例丰富，图文并茂，注重概念联系实践
，可供从事多媒体创作及相关工作人员学习和参考，尤其适合作为培训班和大中专院校相关专业的教
材。
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书籍目录

第1章 Authorware 6入门
第2章 处理文本
第3章 处理图形图像
第4章 制作等待和删除效果
第5章 制作动画效果
第6章 添加声音效果
第7章 插入数字电影稳步部视频
第8章 制作交互演示系统
第9章 制作密码验证程序
第10章 制作看图识字程序
第11章 制作拼图游戏和事件响应
第12章 制作超媒体
第13章 制作判断分支程序
第14章 库和模块
第15章 高级媒体演示控制
第16章 知识对象与ActiveX控件
第17章 程序的调试与发布
附录
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