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《边做边学》

前言

　　3dsMax是由Autodesk公司开发的三维设计软件。它功能强大、易学易用，深受国内外建筑工程设
计和动画制作人员的喜爱，已经成为这些领域最流行的软件之一。为了帮助中等职业学校的教师全面
、系统地讲授这门课程，使学生能够熟练地使用3dsMax来进行室内效果图的设计制作，我们几位长期
在职业院校从事3dsMax教学的教师和专业装饰设计公司经验丰富的设计师合作，共同编写了本书。　
　根据现代中职学校的教学方向和教学特色，我们对本书的编写体系做了精心的设计。每章按照“课
堂学习目标一案例分析一设计理念一操作步骤一相关工具一实战演练”这一思路进行编排，力求通过
案例演练，使学生快速熟悉艺术设计理念和软件功能；通过软件相关功能解析使学生深入学习软件功
能和制作特色；通过实战演练和综合演练，拓展学生的实际应用能力。在内容编写方面，力求细致全
面、重点突出；在文字叙述方面，注意言简意赅、通俗易懂；在案例选取方面，强调案例的针对性和
实用性。　　本书配套光盘中包含了书中所有案例的素材及效果文件。另外，为方便教师教学，本书
配备了详尽的课堂实战演练和课后综合演练的操作步骤文稿、PPT课件、教学大纲，附送商业实训案
例文。
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《边做边学》

内容概要

《边做边学:3ds Max 9室内效果图设计案例教程》全面系统地介绍3dsMax9的各项功能和室内效果图制
作技巧，内容包括初识3dsMax9、几何体的创建、二维图形的创建、三维模型的创建、复合对象的创
建、几何体的形体变化、材质和纹理贴图、摄像机和灯光的应用、渲染与特效等。《边做边学:3ds
Max 9室内效果图设计案例教程》采用案例编写形式，体现“边做边学”的教学理念，不仅让学生在
做的过程中熟悉、掌握软件功能，而且书中加入了案例的设计理念等分析内容，为学生今后走上工作
岗位打下基础。《边做边学:3ds Max 9室内效果图设计案例教程》配套光盘中包含了书中所有案例的素
材及效果文件，以利于教师授课，学生练习。《边做边学:3ds Max 9室内效果图设计案例教程》可作为
中等职业学校平面设计专业、多媒体专业及相关专业3dsMax9课程的教材，也可作为相关人员的参考
用书。
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《边做边学》

书籍目录

第1章　初识3ds Max   1.1　3ds Max 9室内设计概述  1.2　3ds Max 9的操作界面　  1.3　3ds Max 9的坐标
系统　  1.4　物体的选择方式　  1.5　物体的变换　  1.6　物体的变换　  1.7　捕捉工具　  1.8　对齐工
具　  1.9　撤销和重做命令　  1.10　物体的轴心控制　第2章　几何体的创建  2.1　户外座椅　  2.2　时
尚圆桌　  2.3　餐桌　  2.4　吸顶灯　  2.5　综合演练——创建办公柜　  2.6　综合演练——创建会议桌
　第3章　二维图形的创建  3.1　中式花窗　  3.2　垃圾桶　  3.3　卡通挂表　  3.4　综合演练——创建
欧式床　  3.5　综合演练——创建现代落地灯第4章　三维模型的创建  4.1　办公桌　  4.2　服务台　 
4.3　中式落地灯　  4.4　烟灰缸　  4.5　夏季遮阳帽　  4.6　综合演练——创建餐桌椅　  4.7　综合演
练——创建柜子　第5章　复合对象的创建  5.1　洗手盆　  5.2　桌布　  5.3　牙膏　  5.4　综合演练—
—创建显示器　  5.5　综合演练——创建欧式圆桌　第6章　几何体的形体变化  6.1　叠好的毛巾　  6.2
　金元宝　  6.3　综合演练——创建棒球棒　  6.4　综合演练——创建休闲沙发　第7章　材质和纹理
贴图第8章　摄影机和灯光的应用第9章　渲染与特效
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《边做边学》

章节摘录

　　1.室内设计概述室内设计是根据建筑物的使用性质、所处环境和相应标准，运用物质技术手段和
建筑设计原理，创造功能合理、舒适优美、满足人们物质和精神生活需要的室内环境。这一空间环境
既具有使用价值，满足相应的功能要求，同时也反映了历史文脉、建筑风格、环境气氛等精神因素。
应明确地把“创造满足人们物质和精神生活需要的室内环境”作为室内设计的目的。现代室内设计是
综合的室内环境设计，既包括视觉环境和工程技术方面的问题，也包括声、光、热等物理环境以及氛
围、意境等心理环境和文化内涵等内容。　　2.室内建模的主要注意事项　　在3dsMax9中建模时需要
注意以下几点。　　（1）做简模。　　尽量模仿游戏场景的建模方法，但不推荐把效果图的模型拿
过来直接用。虚拟现实中的运行画面每一帧都是靠显卡和CP[J实时计算出来的，如果面数太多，会导
致运行速度急剧降低，甚至无法运行；模型面数过多，会导致文件容量增大，在网络上发布也会导致
下载时间增加。　　（2）模型的三角网格面尽量为等边三角形，不要出现长条形。　　在调用模型
或创建模型时，尽量保证模型的三角面为等边三角形，不要出现长条型。这是因为长条形的面不利于
实时渲染，还会出现锯齿、纹理模糊等现象。如图1·2所示。　　（3）复杂模型用贴图来表现。　　
⋯⋯
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《边做边学》

编辑推荐

　　3dsMax是由Autodesk公司开发的三维设计软件。它功能强大、易学易用，深受国内外建筑工程设
计和动画制作人员的喜爱，已经成为这些领域最流行的软件之一。为了帮助中等职业学校的教师全面
、系统地讲授这门课程，使学生能够熟练地使用3ds Max来进行室内效果图的设计制作，几位长期在职
业院校从事3ds Max教学的教师和专业装饰设计公司经验丰富的设计师合作，共同编写了《边做边学3d
Max 9室内效果图设计案例教程》。 　　根据现代中职学校的教学方向和教学特色，对本书的编写体
系做了精心的设计。每章按照“课堂学习目标—案例分析—设计理念—操作步骤—相关工具—实战演
练”这一思路进行编排，力求通过案例演练，使学生快速熟悉艺术设计理念和软件功能；通过软件相
关功能解析使学生深入学习软件功能和制作特色；通过实战演练和综合演练，拓展学生的实际应用能
力。在内容编写方面，力求细致全面、重点突出；在文字叙述方面，注意言简意赅、通俗易懂；在案
例选取方面，强调案例的针对性和实用性。
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《边做边学》

精彩短评

1、这本书不错 很基础 快递也快 服务也好！
2、随便你学！！
3、还可以  不难懂，宝贝很好
4、《边做边学3d Max 9室内效果图设计案例教程（附光盘）》读后感及推荐
5、适合初学者的教材
6、感觉还行！~
7、书籍很不错哦
8、书的质量不怎么好吧，有股味道。不过，算是很便宜的啦
9、这回我算是被吓到了，昨天中午下的订单，今天中午不到就到了，速度真没的说，要是每笔订单
都这么快就好了
10、书还不错的，暂时还没有认真看。。呵呵
11、换成盒子包装更好点
12、对操作步骤都有详细的分解，唯独图片不是彩色的。这个价位应该也只能这样了
13、培训用教材，不错⋯⋯
14、纸质良好，知识全面，感觉很满意。
15、书本介绍的不是很详细，还需买其他的书来补充
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《边做边学》
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