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内容概要

《SuperMap Deskpro .NET插件式开发》一共分为7章，包括开发基础、快速入门、对象模型、配置文
件、插件开发、启动开发以及应用案例。
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章节摘录
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精彩短评

1、内容的安排还可以，就是具体范例少了点，而且也不详细。入门的书的话，该写的更详细点。
2、第一时间拿到书，一口气看了一遍。很好，很实用。就是实例少了一点
3、话说，你不给我光盘算是怎么一回事
4、不足之处：内部相应截图处理的过于粗糙，印刷后模糊，明显分辨率不够，处理不够用心
5、这本书绝对是盗版书，在卓越上买了不下20次的书，感觉这次被骗了....
6、发货不错，快递也听快的
7、适合通过此书对插件式开发的了解，但是书中没有涉及核心的插件内核的部分。可以从他给的接
口来做一些揣测。个人观点，请勿扔鞋，真要扔，扔一双，我穿40码。
8、书的包装不错，
9、简单看了下，薄了点，不过内容不行！

Page 8



《SuperMap Deskpro .NE》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu111.com

Page 9


