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《Java语言程序设计》

内容概要

《Java语言程序设计(面向对象的设计思想与实践重点大学计算机教材)》(作者吴倩、林原、李霞丽)围
绕面向对象的设计思想展开主题，详细讲解了Java语言基础语法、面向对象的三大特征、图形用户界
面的编程方法、多线程编程、Java的集合框架和Java语言在Android平台中的应用等基本理论及实用开
发技术。
    《Java语言程序设计(面向对象的设计思想与实践重点大学计算机教材)》强调面向对象设计思想的重
要性，在内容组织上力求从设计理念出发，合理地解释知识点；循序渐进地讲述基本理论，深层次地
剖析程序设计方法；在例题与习题的选用与设计上深入浅出，强调其连贯性与实用性，锻炼读者的面
向对象程序设计能力。
    《Java语言程序设计(面向对象的设计思想与实践重点大学计算机教材)》可作为普通高等院校计算机
及相关专业的java语言程序设计教材，也可作为Java编程爱好者的参考书。
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编辑推荐

　　《重点大学计算机教材·Java语言程序设计：面向对象的设计思想与实践》具有以下特点：　　
以面向对象设计理念为主线，强调语法知识的学习应以理解编程思想为前提。　　采用当今业内流行
的Eclipse集成开发环境为开发平台。　　采用UML统一建模语言表述及分析程序架构。　　采用一个
综合的开发实例，随着知识点的深入，逐步完善，扩展实例的规模，最后形成一个集图形用户界面和
数据库为一体的应用系统。　　介绍JDK5、JDK6、JDK7的特色和最新技术。　　介绍Java在移动通信
平台Android中的应用。
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