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前言

现在软件的改版形势与2000年以前已有很大不同。随着软、硬件功能的强大，以及个人计算机（PC）
的流行，软件的改版速度越来越快！软、硬件功能的强大导致软件公司需要更多的开发时间，以让其
软件得以在硬件上快速、无误地运行，但是商业的利益又驱使其新产品快一点上市。这种“赶鸭子上
架”的结果，使得改版初期的版本Bug（瑕疵）一堆，然后软件公司再慢慢出同一版本的修正版！讲
好听点儿是让合法用户体会到合法增值的服务；说难听点儿则是要从用户身上赚改版的钱，以维持软
件公司的运转。
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内容概要

《Pro/ENGINEER Wildfire 4.0:基础设计》是一本兼顾理论与实务，且内容完整的 Pro/E专业权威图书，
随书附赠的光盘内容为《Pro/ENGINEER Wildfire 4.0:基础设计》 所有范例源文件，使读者在学习与工
作中更加得心应手。在《Pro/ENGINEER Wildfire 4.0:基础设计》 中，读者将清楚地认
识Pro/ENGINEER Wildfire 4.0的操作界面，同时练习到所有的基础操作。《Pro/ENGINEER Wildfire 4.0:
基础设计》 所列举的范例，着重在实体基础概念、基本操作、草绘、基准特征、实体建模特征、复制
特征、立体装配和实体渲染等主题上，帮助读者适应和面对一整套以3D理念来设计的大型CAD软件。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Pro/ENGINEER Wildfire 4.0:基础设计》 适合机械等相关行业的设计和制图人员阅读，也是机械相关
专业学生的最佳学习教材。
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精彩短评

1、这本书的质量很不错,带的盘也很好.书的内容很好,很实用,很适合机械制造3D制作的基础
2、帮同事买的，包装不错 发货挺快，不知道内容如何  稍后再做评论
3、到货速度挺快的，但是没有光盘啊，
4、自己对着书上学习 只能学到一个软件如何使用，真正需要的是 你对工作的理解 和经验的积累，软
件只是个工具而已。
5、印刷纸张很大 比较经典全面
6、嗯，是我想要的。。。
7、龙震系列的图书案例很多，但体系和框架很差
8、书不错，就是有个弊病，讲的不是那么好，没有台设计本质，不过在众多的里边算好的了
9、外包装很好，书还没来及细看，应该也不错，给好评
10、本书适合于初学者  拜读完后 受益匪浅
11、没有光盘，而且书的质量也不好，像盗版的，真郁闷，没有光盘⋯⋯
12、我是订货两周以后才收到货的，由于我要求周末时间收货，所以第一个周末我因为外出没有及时
收到，并不怪快递公司。但是有一点，我应该提一下就是快递公司的服务态度并不好，我第一个周末
当天几次和快递送货人联系(短信)都没有得到回复，事后也没有任何回应，我很恼火。前几天上海的
快递公司办公人员半夜9点多突然打来电话和我讨论送货之事，还责怪我没有及时收货，这让我很郁
闷。不过后来还好，我订的东西在这个周末收到了，书还不错，内容很适合初学者，光盘完好，发票
齐全。
13、一般吧，大多数的这类书都这样
14、例题多！讲解详细~~~~呵呵，不错！
15、好的要死
16、以前只看林清安的书，但是只有例子，没有太多提醒读者注意到地方，在操作的过程中还是有很
多问题。现在看来二代龙震书就可以解决了这些问题，不罗嗦，可能读者会出错的地方都有提醒。结
合了作者的实践经验。和林清安各有千秋！
17、对初学者来说是较好的一个选择，我喜欢龙震老师的书，易懂，实用...
18、老师推荐的，看完收获了不少
19、支持，希望当当越办越好
20、还行，熟悉下基础的命令吧
21、书还可以，只是4.0的教程用3.0的图合适吗？有些步骤说的过于简单 ，不明所以的还要自己摸索
很久，那我买书干嘛呢。。。还不如从网上找教程自己摸索算了。有些步骤不能省的太简短。。。
22、龙震的书确实写的不错，一路跟着走来，发现自己掌握的挺好的，既有理论知识，又有实践的功
夫
23、很不错的书，简单实用，讲解详细。
24、真的，我己上当啦！你也别再上当啊。
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