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内容概要

《大学计算机基础》根据教育部高等教育司最新制订的《高等学校大学计算机教学基本要求》编写而
成，目的是适应高等院校计算机“非零起点”的公共基础课教学任务。《大学计算机基础》分为五大
模块：分别为信息技术与计算机技术，办公实用软件Office，计算机网络及应用，数据库应用基础，程
序设计基础。主要内容包括信息技术与计算机，计算机系统组成，WindowsXP操作系统，中
文Office2003办公软件，计算机网络及Internet应用，网页制作与网站发布，数据库基础知识，程序设计
基础，信息安全与职业道德。《大学计算机基础》涵盖了高等学校各专业计算机公共基础课的基本教
学内容，可用作高等院校各专业计算机公共基础课教材，还可作为计算机等级考试培训教材，也可供
不同层次从事办公自动化的工作者学习参考。
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章节摘录

　　1.运算器　　运算是计算机最主要的工作，大量的数据运算任务是在运算器中进行的。运算器的
主要功能是进行算术运算和逻辑运算，算术运算是指加、减、乘、除等基本运算，逻辑运算是指逻辑
判断、逻辑比较以及其他的基本逻辑运算。因此，运算器又称算术逻辑单元（ArithmeticandLogicUnit
，ALU）。　　运算器中的数据取自内存，运算的结果又送回内存。运算器对内存的读／写
（Read/Write）操作是在控制器的控制之下进行的。　　2.控制器　　控制器（Controller）是计算机的
神经中枢，只有在它的控制之下整个计算机才能有条不紊地工作，并自动执行程序。控制器的工作过
程：首先从内存中取出指令，并对指令进行分析，然后根据指令的功能向有关部件发出控制命令，控
制它们执行这条指令规定的操作。当各部件执行完控制器发来的命令后，都会向控制器反馈执行的情
况。这样逐一执行一系列指令，就使计算机能够按照由这一系列指令组成的程序的要求自动完成各项
任务。　　在微机中，运算器和控制器被集成在同一个芯片上，通常被称为中央处理器（CPU）。　
　3.存储器　　存储器是计算机用来存储信息的部件，有了存储器计算机才具有“记忆”能力。它的
主要功能是存放程序和数据，并根据控制命令提供这些程序和数据。　　存储器分两大类：一类和计
算机的运算器、控制器直接相连，称为主存储器（内部存储器），简称主存（内存）；另一种存储设
备称为辅助存储器（外部存储器），简称辅存（外存）。内存是计算机中信息交流的中心，与计算机
的各个部件直接交换数据，因此，内存的存取速度直接影响计算机的运算速度。外存主要用来长期存
放“暂时不用”的程序和数据。通常，外存不和计算机的其他部件直接交换数据，只和内存交换数据
。　　目前，内存的存储介质一般有半导体材料或大规模集成电路，如内存条，其存取速度快，价格
较贵，容量相对小一些。外存使用的存储介质主要有磁性材料和光学材料，如硬盘、软盘、闪存、磁
带、光盘等，容量较大，价格便宜，但存取速度相对慢一些。 　　⋯⋯
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